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1. G935 Gaming Headset 3. Charging cable (USB to Micro-USB, 2m)
2. Custom tags (L/R) 4. 3.5mm cable (1.5m)
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FEATURES
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. Adjustable padded leatherette

headband

. Removable backlit custom tags
. Boom mic mute indicator LED
. Retractable boom microphone

Automatically mutes in “up” position

. Lighting zones (G logo + light strip)
. Wipeable leatherette earpads

. Wireless On/Off switch

. Pro-G Audio Drivers

. Programmable buttons (G1/G2/G3)
. Battery housed in earcup

. Microphone Mute

. Volume Wheel

. 3.5mm

(mobile) connection

. USB charging connection
. USB Wireless Adapter
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HEADSET BUTTON LAYOUT

1. Wireless On/Off switch
2. G3 (programmable):
Default equalizer (EQ) cycle
e Will cycle through EQ settings
in Logitech G HUB software

3. G2 (programmable): Default surround
sound on/off

4. G1 (programmable): Lighting cycle
e Will cycle through lighting settings
in Logitech G HUB Software, including:
breathing, solid cyan, custom, and off
5. Microphone mute
6. Volume wheel

G1, G2, and G3 are programmable

using the Logitech G HUB Software

(in PC mode only):
www.logitech.com/support/g935

Note: Buttons and volume wheel only operate

in Wireless On mode. Some buttons and features

may require PC connection and Logitech G
HUB Software.
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BATTERY MANAGEMENT

G935 wireless headset is powered via

a battery housed in the right earcup.
When you are not using your G935 wireless
headset, plug it in via the USB port on the
bottom of the unit to charge. When fully
depleted, the battery takes approximately
3.5 hours to reach full charge on standard
USB output. For the optimal experience,
plug in your unit and allow it to charge fully
before first use.

Logitech G HUB Software

The home screen in Logitech
G HUB Software has a battery charge
level indicator:

) When using battery, this will indicate
charge level

This indicates the unit is charging

Critical Battery Warning

G935 gaming headset will play a tone

at low charge. The headset’s lighting will
also dim when at low charge. At critical
charge level, the unit will play a tone and
lighting will turn off. Use USB charging
cable to plug in headset immediately

if you hear these tones to ensure
uninterrupted listening or gaming.

Charge indicator
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IDLE SLEEP MODE

G935 will go into sleep mode to conserve
battery power when it has not received
an audio signal in 15 minutes.

Inidle sleep mode, the unit’s lighting will
change to the breathing mode, and it will
disconnect from the USB wireless adapter.

Your G935 will wake up from sleep mode
if you press a button on the headset.

After 30 minutes in sleep mode

your headset will fully power off in order
to conserve your battery. In order to wake
up your headset you will need to move the
power switch to the off position and then

back to the on position. If you plan to leave

your headset idle for an extended period
of time, turn off your headset and plug it
in via USB to charge.

ON/OFF TONES AND LIGHTS

When your headset is turned on, it will play
a tone to indicate that your headset has
turned on. The lights will perform a power
on light cycle sequence, then switch to

the currently selected lighting.

When the unit is turned off, lights will
switch to blue and fade out while
it powers down.
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WIRELESS ON/OFF

G935 has two operation modes,
Wireless On, and Wireless Off.

Wireless On

In Wireless On mode, most headset
features are available, including custom
sound profiles, RGB lighting, microphone,
mic mute, wireless, and audio mixing.
When battery charge is low, lighting will
dim and low battery notification tone will
play. When battery charge level is critical,
lighting will turn off.

Wireless range?
Indoor: 15 meters

Battery life®
No lighting: 12 hours
Default lighting: 8 hours

1 Some features may require Logitech G HUB Software.

2 Range may vary with environmental conditions.

3 Rechargeable batteries have a limited number of charge cycles.
Battery life measured at 50% volume.
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Wireless Off (passive mode)

In Wireless Off (passive mode),

your headset will operate in passive
unpowered mode. Your headset will play
audio from any device connected through
the 3.5mm input on the headset.

Features that require power,

including 7.1 surround sound,

custom sound profiles, on-headset
buttons, volume wheel operation,

and button/lighting customization
functions are not available in this mode.

Boom mic is not available for devices
connected through the on-headset 3.5mm
audio port in this mode.

This mode can be used to preserve
battery life.

9 ENGLISH

-—-‘-&\
& wau@\\)\



SETUP FOR PC (PC MODE)

1. Download and install Logitech G HUB:
www.logitech.com/support/g935

2. Set switch to Wireless On postition.

3. Connect USB Wireless Adapter to PC.
Headset will automatically connect.

Mixing audio sources

While connected via USB Wireless Adapter,
the G935 can also use the 3.5mm cable
to connect to another audio source

(ex. smartphone). Both audio sources

can be played simultaneously.
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SETUP FOR PC (3.5MM CONNECTION)

SETUP FOR PC
(3.5MM CONNECTION)

The G935 can also connect to audio
devices solely via 3.5mm cable.

1. Set switch to Wireless Off mode
for passive audio mode, or set to
Wireless On mode for active audio mode
with additional features (see “Wireless
On/Off" section).

2. Connect to PC using the 3.5mm cable

Some features, including 7.1 surround
sound, on-headset buttons, volume wheel
operation, and customization of lighting
and button functions are not available
without USB connection. Boom mic

is not available for 3.5mm device while

in Wireless Off mode.

Some PCs may require a 3.5mm 4-pole to
mic/stereo splitter adapter (not included)
to use microphone features in this mode.
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SETUP FOR MOBILE

1. Set switch to Wireless Off mode
for passive audio mode, or set to
Wireless On mode for active audio mode
with additional features (see “Wireless
On/Off" section).

2. Connect the headset to the mobile
device via the 3.5mm cable.

Boom microphone is only available
in Wireless On mode.
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SETUP FOR CONSOLE: XBOX ONE™, PS4™ OR SWITCH™

1. Set switch to Wireless Off mode 1
for passive audio mode, or set to
Wireless On mode for active audio
mode with additional features
(see “Wireless On/Off"” section).

2. Connect the headset to the console
controller using the 3.5mm cable.

e Xbox One may require Xbox One
headset adapter (sold separately).

A

PlayStation setup (settings)

1. Connect headset

2. Open Settings

3. Select “Sound and Screen”

4. Select “Audio Output Settings”

5. Set “"Output to Headphones”
to “All Audio”

Headset will not operate via USB
Wireless Mix Adapter on Xbox One.

Boom microphone is only available
in Wireless On mode.
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ALTERNATE SETUP FOR SONY PLAYSTATION® 4 & NINTENDO SWITCH™

Wireless operation Nintendo Switch setup (settings)

1. Set switch to Wireless On position. 1. Set Switch to Wireless On position

2. Connect the headset to the console 2. Connect the USB Wireless Adapter into
using the USB Wireless Adapter. the USB port inside the Switch TV Dock
Note: Some buttons and functions may not 3. Audio output will change
operate when connected to the PlayStation 4. to your headset automatically

Programming of lighting and buttons is not
possible on the PlayStation. 7.1 surround
sound is not available while connected

to PlayStation.

PlayStation setup (settings)

1. Plug in headset via USB or 3.5mm cables
2. Open Settings

3. Select “Sound and Screen”

4. Select “Audio Output Settings”

5. Set “Output to Headphones”
to “All Audio”
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RGB LIGHTING ZONE CUSTOMIZATION

e Zone 1: G logo
e Zone 2: Lighting strip
Each lighting zone can be programmed

with the Logitech G HUB (PC mode only).
www.logitech.com/support/g935

TAG CUSTOMIZATION

The left and right custom tags can be
removed and replaced with custom tags.

LOGITECH G HUB SOFTWARE

G-key buttons, lighting, equalizer,

and surround sound profile programming
is possible through the Logitech

G HUB Software.

1. LIGHTSYNC Lighting
2. Assignments

5. Acoustics

4. Equalizer
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COLOR/EQUALIZER CYCLING

G1and G3 buttons are pre-programmed
by default to cycle through lighting and
equalizer profiles.

When the headset is connected to

a system with Logitech G HUB Software
running, it will cycle through all equalizer
or lighting options programmed into
Logitech G HUB Software.

When the headset is not connected

to a system with Logitech G HUB
Software running, it will cycle through
the custom lighting or equalizer profiles

stored in the headset’s onboard memory.

These profiles can be programmed
via Logitech G HUB Software

6
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PAIRING INSTRUCTIONS

If your device becomes unpaired

or you receive a replacement USB
Wireless Adapter, follow these instructions
to pair your device with the USB

Wireless Adapter:

1.
2.

Plug in USB Wireless Adapter

Insert pin into reset port on adapter
to initiate pairing mode

. Light on adapter will blink
. Turn on headset
. Hold “Microphone mute” button

for 15 seconds to initiate pairing mode

. Headset G logo will blink green

to indicate pairing mode

. Logo will turn to solid color and then

return to currently selected lighting
when paired

17 ENGLISH
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EARPAD CLEANING

1. Removal 2. Washing

a.

Once removed,

the earpads can be
wiped clean with

a damp cloth. Do not
use detergent.

. Press with soft towel

to dry, do not wring.

. Allow to air dry before

reattaching.
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1. G935 Gaming-Headset
2. Individuelle Tags (L/R)
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3. Ladekabel (USB-zu-Mikro-USB, 2 m)
4. 3,5-mm-Kabel (1,5 m)
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PRODUKTEIGENSCHAFTEN

. Verstellbarer, gepolsterter Kopfbugel

aus Kunstleder

. Austauschbare individuelle Tags

mit Hintergrundbeleuchtung

. Stummschalter-LED

des Bugelmikrofons

. Ausziehbares Blgelmikrofon

Schaltet automatisch stumm in
der ,,Nach oben”-Position

. Beleuchtungszonen

(G-Logo und Leuchtstreifen)

13

. Leicht zu reinigende Ohrpolster

aus Kunstleder

. Ein/Aus-Schalter fur Kabellos-Modus
. Pro-G Audio-Treiber

9.
10.
1.
12.

Programmierbare Tasten (G1/G2/G3)
Akku in der Hérmuschel
Mikrofon-Stummschaltung
Lautstdrkeregler

. 3,5 mm (mobile) Verbindung
4.
15.

USB-Ladekabel
Kabelloser USB-Adapter
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HEADSET-TASTENLAYOUT

5.
6.

. Ein/Aus-Schalter fur Kabellos-Modus
. G3 (programmierbar):

StandardmdéBige Equalizer (EQ)

Umschaltung

e Durchldauft die EQ-Einstellungen in
der Logitech G HUB Software

. G2 (programmierbar): StandardmaBig

Surround Sound ein/aus

. G1 (programmierbar):

Beleuchtungszyklus

e Durchlauft die
Beleuchtungseinstellungen in
der Logitech G HUB Software,
darunter: Blinkt, leuchtet dauerhaft
cyanfarben, benutzerdefiniert und aus

Mikrofon-Stummschaltung

Lautstdarkeregler

G1, G2 und G3 sind programmierbar
mithilfe der Logitech G HUB Software
(nur im PC-Modus):
www.logitech.com/support/g935

Hinweis: Tasten und Lautstarkeregler
funktionieren nur bei eingeschaltetemn Kabellos-
Modus. Einige Tasten und Funktionen erfordern
unter Umstdnden eine PC-Verbindung und

die Logitech G HUB Software.

21
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ENERGIEVERWALTUNG

Das kabellose G935 Headset erhdlt Strom

von einem Akku in der rechten Hérmuschel.

Wenn es nicht verwendet wird, kann das
kabellose G935 Headset tUber den USB-
Anschluss auf der Unterseite des Gerdts
zum Aufladen angeschlossen werden.
Bei volliger Entladung benétigt der Akku
etwa 3,5 Stunden fur eine vollsténdige
Aufladung tber einen standardmaBigen
USB-Ausgang. Fur eine optimale
Verwendung empfehlen wir, das Gerét
vor der ersten Verwendung anzuschlieBen
und vollsténdig aufzuladen.

Logitech G HUB Software

Auf dem Startbildschirm der Logitech

G HUB Software befindet sich eine

Akkustand-Anzeige:

[} Bei Verwendung des Akkus wird hier
der Ladestand angezeigt

Zeigt an, dass das Gerdt aufgeladen
wird

Warnung bei niedrigem Akkustand

Das G935 Gaming-Headset gibt bei
niedrigem Akkustand einen Warnton
wieder. AuBerdem wird die Beleuchtung
des Headsets bei niedrigem Akkustand
gedimmit. Ist der Akku fast leer, gibt das
Gerét einen Warnton wieder und

die Beleuchtung wird ausgeschaltet.
Das Headset sollte umgehend tber
das USB-Kabel angeschlossen werden,
wenn der Warnton ausgegeben wird,
um unterbrechungsfreien Betrieb

zu gewdhrleisten.

Akkustand-Anzeige
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ENERGIESPARMODUS

Das G935 schaltet in den
Energiesparmodus, wenn das Geréat

15 Minuten lang kein Audiosignal
empfangt.

Im Energiesparmodus wechselt

die Beleuchtung in den Atemeffekt-Modus
und die Verbindung zum kabellosen USB-
Adapter wird getrennt.

Das G935 beendet den Schlafmodus,
sobald eine Taste am Headset gedrickt
wird.

Nach 30 Minuten im Schlafmodus schaltet
sich das Headset vollstandig aus, um den
Akku zu schonen. Zum erneuten Aktivieren
des Headsets muss der Ein/Aus-Schalter
zuerst auf Aus und dann wieder auf Ein
gestellt werden. Wenn das Headset fur
ldngere Zeit nicht verwendet wird, sollte es
ganz ausgeschaltet und zum Laden mit
dem USB-Anschluss verbunden werden.

TONSIGNALE UND LEUCHTEN
FUR EIN/AUS

Beim Einschalten gibt das Headset ein
Tonsignal wieder, um anzuzeigen, dass das
Headset eingeschaltet ist. Die Beleuchtung
durchléuft eine Einschaltsequenz und
schaltet danach in den ausgewdhlten
Beleuchtungsmodus.

Wdhrend des Abschaltens wechselt die
Beleuchtung auf blau und wird allmdahlich
schwdécher.
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KABELLOS EIN/AUS

Das G935 verfugt Gber zwei Betriebsmodi:
Kabellos Ein und Kabellos Aus.

Kabellos Ein

Im Modus , Kabellos Ein” sind die

meisten Headset-Funktionen verfigbar,
einschlieBlich benutzerdefinierter
Soundprofile, RGB-Beleuchtung, Mikrofon,
Stummschaltung, Kabellos-Modus und
Audio-Mixing. Bei niedrigem Akkustand
wird die Beleuchtung gedimmt und es wird
ein Warnton ausgegeben. Ist der Akku fast
leer, wird die Beleuchtung ausgeschaltet.

Kabellose Reichweite?
Innen: 15 Meter

Akkulaufzeit®
Keine Beleuchtung: 12 Stunden
Standardbeleuchtung: 8 Stunden

1 Einige Profileinstellungen erfordern die Logitech G HUB Software.

2 Reichweite ist von Umgebungsbedingungen abhangig.

3 Akkus haben eine begrenzte Lebensdauer. Akkulaufzeit gemessen
bei 50 % Lautstarke.
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Kabellos Aus (passiver Modus)

Im Modus ,Kabellos Aus" (passiver Modus)
wird das Headset passiv ohne Strom
betrieben. Das Headset gibt Audio Uber
jedes beliebige Ger&t wieder, das tber den
3,5-mm-Klinkeneingang mit dem Headset
verbunden ist.

J— ]
U0

Funktionen, die eine Stromversorgung
Uber eine USB-Verbindung erfordern,
darunter 7.1 Surround Sound,
benutzerdefinierte Soundprofile,
Headset-Tasten, das Verwenden

des Lautstdrkereglers sowie das Anpassen
von Beleuchtungs- und Tasten-Funktionen,
sind in diesem Modus nicht méglich.

Das Bugelmikrofon l@sst sich nicht

mit Gerdten verwenden, die in diesem
Modus Uber den 3,5-mm-Audioanschluss
verbunden sind.

Dieser Modus kann verwendet werden,
um Strom zu sparen.
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EINRICHTEN FUR PC (PC-MODUS)

1. Herunterladen und Installieren
von Logitech G HUB:
www.logitech.com/support/g935

2. Schalter auf ,Kabellos Ein” stellen.

3. Den kabellosen USB-Adapter mit
dem PC verbinden. Das Headset wird
automatisch verbunden.

Mischen von Audioquellen

Wahrend das G935 Headset Uber

den kabellosen USB-Adapter verbunden
ist, lasst es sich zusatzlich Uber ein
3,5-mm-Kabel mit einer anderen
Audioquelle verbinden (z. B. Smartphone).
Beide Audioquellen kénnen gleichzeitig
wiedergegeben werden.
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EINRICHTEN FUR PC (3,5-MM-ANSCHLUSS)

EINRICHTEN FUR PC
(3,5-MM-ANSCHLUSS)

Das G935 Headset ldsst sich auch Uber
eine 3,5-mm-Kabel-Verbindung allein mit
Audiogerdten nutzen.

1. Der Schalter ist einstellbar auf ,,Kabellos
Aus” fur den passiven Audiomodus
bzw. auf ,Kabellos Ein” fir den
aktiven Audiomodus mit zusatzlichen
Funktionen (siehe Abschnitt ,Kabellos
Ein/Aus”).

2. Verbinden mit einem PC Gber
das 3,5-mm-Kabel

Einige Funktionen, darunter

7.1 Surround Sound, benutzerdefinierte
Soundprofile, Headset-Tasten, das
Verwenden des Lautstdrkereglers sowie das
Anpassen von Beleuchtungs- und Tasten-
Funktionen, sind ohne USB-Verbindung
nicht méglich. Das Bugelmikrofon I&sst
sich im Modus , Kabellos Aus” nicht mit
Uber den 3,5-mm-Anschluss verbundenen
Geraten verwenden.

Einige PCs erfordern maoglicherweise
einen 4-poligen 3,5-mm-Mikrofon/Stereo-
Splitter-Adapter (nicht im Lieferumfang
enthalten) far Mikrofon-Funktionen in
diesem Modus.
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EINRICHTEN FUR MOBILGERAT

1. Der Schalter ist einstellbar auf , Kabellos
Aus” fur den passiven Audiomodus
bzw. auf ,Kabellos Ein” fir den
aktiven Audiomodus mit zusatzlichen
Funktionen (siehe Abschnitt ,Kabellos
Ein/Aus”).

2. Das Headset Uber ein 3,5-mm-Kabel
mit dem Mobilgerdt verbinden.

Das Bugelmikrofon ist nur im ,Kabellos
Ein”-Modus verfugbar.
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EINRICHTEN FUR SPIELKONSOLE: XBOX ONE™, PS4™ ODER SWITCH™

1. Der Schalter ist einstellbar auf , Kabellos 1
Aus” fur den passiven Audiomodus
bzw. auf ,Kabellos Ein” fir den
aktiven Audiomodus mit zusatzlichen
Funktionen (siehe Abschnitt ,Kabellos
Ein/Aus”).
2. Das Headset Uber das 3,5-mm-
Kabel mit dem Controller der Konsole
verbinden.
o Die Xbox One erfordert
moglicherweise einen Xbox One
Headset-Adapter (separat erhdltlich).

A

R —
I

Einrichten fir PlayStation
(Einstellungen)

1. Headset anschlieBen

2. Einstellungen &ffnen
3. Auswdhlen von ,,Sound und Bildschirm”
4.

Auswdéhlen von ,,Audio-
Ausgabeeinstellungen”

5. ,Ausgabe Uber Kopfhorer” einstellen auf
,Alle Audioquellen”

Das Headset funktioniert nicht Gber den
kabellosen USB-Adapter mit der Xbox One.

Das Bugelmikrofon ist nur im ,, Kabellos
Ein”-Modus verfugbar.
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ALTERNATIVE EINRICHTUNG FUR SONY PLAYSTATION® 4
& NINTENDO SWITCH™

Kabelloser Betrieb

1.

Den Schalter auf die , Kabellos Ein”-
Position stellen.

. Das Headset Uber den kabellosen USB-

Adapter mit der Spielkonsole verbinden.

Hinweis: Einige Tasten und Funktionen kénnen
moglicherweise nicht verwendet werden, wenn
das Gerat verbunden ist mit der PlayStation 4.
Das Programmieren der Beleuchtung und der
Tasten ist nicht mdglich auf der PlayStation.
7.1 Surround Sound ist nicht verfagbar,
wdhrend das Ger&t mit der PlayStation
verbunden ist.

Einrichten fir PlayStation (Einstellungen)

1.

Das Headset Uber das USB-Kabel oder
3,5-mm-Kabel anschlieBen

. Einstellungen &ffnen
. Auswdhlen von ,,Sound und Bildschirm”

. Auswdéhlen von ,,Audio-

Ausgabeeinstellungen”

. +Ausgabe Uber Kopfhorer” einstellen

auf ,Alle Audioquellen”

Einrichten fir Nintendo Switch

(Einstellungen)

1. Den Schalter auf die ,Kabellos Ein"-
Position stellen

2. Den kabellosen USB-Adapter mit
dem USB-Anschluss im Inneren
des Switch TV-Docks verbinden

3. Die Audio-Ausgabe wechselt
automatisch zum Headset
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ANPASSEN DER RGB-BELEUCHTUNGSZONEN

e Zone 1: G-Logo
e Zone 2: Leuchtstreifen

Jede Beleuchtungszone ist programmierbar
Uber das Logitech G HUB (nur im PC-
Modus).www.logitech.com/support/g935

ANPASSEN DER TAGS

Die linken und die rechten Tags kénnen
entfernt und durch individuelle Tags ersetzt
werden.

LOGITECH G HUB SOFTWARE

Profile fir G-Tasten, Beleuchtung,
Equalizer und Surround Sound lassen sich
programmieren Uber die Logitech G HUB
Software.

1. LIGHTSYNC Beleuchtung

2. Zuweisungen ;
5. Akustik 3
4. Equalizer 4

31 DEUTSCH



SCHALTEN DURCH FARBEN/EQUALIZER

Die Tasten G1 und G3 sind standardmaBig
so programmiert, dass sie durch die
einzelnen Beleuchtungs- und Equalizer-
Profile schalten.

Wenn das Headset an einem Gerét
angeschlossen ist, auf dem die

Logitech G Hub Software ausgefuhrt wird,
schaltet es durch alle Beleuchtungs- und
Equalizer-Optionen, die in der Logitech G
HUB Software programmiert sind.

Wenn das Headset nicht an einem

Gerdat angeschlossen ist, auf dem die
Logitech G HUB Software ausgefthrt wird,
schaltet es durch die benutzerdefinierten
Beleuchtungs- und Equalizer-Profile

im integrierten Speicher des Headsets.
Diese Profile sind programmierbar tber
die Logitech G HUB Software
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ANWEISUNGEN ZUM PAIRING

Wenn das Pairing des Ger&ts aufgehoben
wird oder wenn ein kabelloser Ersatz-
USB-Adapter verwendet wird, muissen die
folgenden Schritte ausgeftihrt werden,
um das Gerdt mit dem kabellosen USB-
Adapter zu pairen:

1.
2.

Den kabellosen USB-Adapter einstecken

Pin in den ,,Reset”-Anschluss des
Adapters stecken zum Starten des
Pairing-Modus

. Die LED am Adapter beginnt zu blinken
. Headset einschalten
. Taste , Mikrofon-Stummschaltung”

15 Sekunden lang gedriickt halten
zum Starten des Pairing-Modus

. Das G-Logo am Headset blinkt griin

zum Anzeigen des Pairing-Modus

. Das Logo leuchtet durchgehend und

wechselt nach dem Pairing wieder zur
derzeit gewdhlten Beleuchtungsfarbe
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REINIGEN DER OHRPOLSTER

1. Entfernen 2. Reinigen 3. Wieder einsetzen

a. Nach dem Abnehmen
kénnen die Ohrpolster
mit einem feuchten
Tuch abgewischt
werden. Lésungsmittel
durfen dazu nicht
verwendet werden.

b. Mit einem weichen

Tuch trocknen,
nicht auswringen.

c. Die Ohrpolster missen
vor dem erneuten
Anbringen am
Headset an der Luft
getrocknet werden.
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CONTENU DU COFFRET
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1. Casque gaming G935

2. Ftiquettes personnalisées
(Gauche/Droite)

3 {13

3. Cable de charge (USB & micro-USB, 2 m)
4. Cable 3,5 mm (1,5 m)
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FONCTIONNALITES

1. Bandeau rembourré ajustable
en similicuir

2. Etiquettes rétroéclairées personnalisées
amovibles

3. Témoin lumineux de sourdine du micro
a tige

4. Microphone rétractable
Se met automatiquement en sourdine
lorsqu'il est « relevé »

5. Zones lumineuses
(logo G + bande lumineuse)

. Coussinets en similicuir nettoyables

. Bouton Marche/Arrét sans fil

. Transducteurs audio Pro-G

. Boutons programmables (G1/G2/G3)
. Batterie située dans l'oreillette

. Sourdine du microphone

. Molette de volume

. Connexion (mobile) 3,5 mm

. Connexion USB pour la charge

. Adaptateur USB sans fil
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DISPOSITION DES BOUTONS DU CASQUE

1. Bouton Marche/Arrét sans fil
2. G3 (programmable):
Cycle égaliseur par défaut (EQ)

e Applique les parametres d'égaliseur
du logiciel Logitech G HUB

3. G2 (programmable): Activation/
désactivation du son surround par
défaut

4. Gl (programmable): Cycle d'éclairage

e Applique les parametres d'éclairage de
Logitech G HUB, y compris: pulsation,
cyan uni, personnalisé et désactivé

5. Sourdine du microphone
6. Molette de volume

G1, G2 et G3 sont programmables a 'aide
du logiciel Logitech G HUB

(en mode PC uniquement):
www.logitech.com/support/g935

Remarque: Les boutons et la molette de réglage
du volume ne fonctionnent qu'en mode sans

fil. Certains boutons et fonctionnalités peuvent
nécessiter une connexion & un ordinateur doté
du logiciel Logitech G HUB.
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GESTION DE L'ALIMENTATION

Le casque sans fil G935 est alimenté

par une batterie située dans l'oreillette
de droite. Lorsque vous n'utilisez pas

le casque sans fil G935, branchez-le

a l'aide du port USB en bas de I'unité
pour le recharger. Une fois la batterie
épuisée, il faut environ 3,5 heures pour
la recharger une fois le casque connecté
a une prise USB. Pour une expérience
optimale, connectez votre unité et
laissez-la se charger avant de I'utiliser pour
la premiere fois.

Logiciel Logitech G HUB

L'écran d'accueil dans le logiciel Logitech
G HUB présente un indicateur de charge
de la batterie:

) [ors de |'utilisation de la batterie,
I'indicateur montre le niveau
de charge

Ceci indique que I'unité est en train
de se recharger

Avertissement de niveau critique de
la batterie

Le casque gaming G935 émet un signal
sonore quand sa charge est faible.
L'éclairage du casque devient également
plus faible. Lorsque le niveau de la charge
est critique, I'unité émet un signal et son
éclairage s'éteint. Utilisez le cable de
charge USB pour connecter le casque
immédiatement si vous entendez ces
signaux sonores afin d'assurer une écoute
ou des sessions de jeux ininterrompues.

Témoin de chargement
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MODE DE VEILLE

Le casque G935 se met en veille pour
économiser |'énergie lorsqu'il n'a pas regu
de signal audio pendant 15 minutes.

En mode de veille, I'éclairage de I'unité
passe en mode pulsation et se déconnecte
de l'adaptateur USB sans fil.

Votre casque G935 sortira du mode veille
si vous appuyez sur un bouton du casque.

Apres 30 minutes en mode veille,

votre casque se mettra hors tension

pour préserver la batterie. Pour réactiver
votre casque, vous devrez faire basculer

le commutateur d'alimentation en
position désactivée puis en position
activée. Si vous prévoyez de ne pas utiliser
le casque pendant une période prolongée,
il est conseillé de ['éteindre et de le
connecter & la prise USB.

ACTIVATION/DESACTIVATION
DES SIGNAUX ET DE L'ECLAIRAGE

Lorsque votre casque est sous tension,

il émet un signal sonore pour indiquer
qu'il est en marche. Les voyants
effectuent une séquence de mise sous
tension, puis passe au mode d'éclairage
sélectionné.

Lorsque I'unité est mise hors tension,
I'éclairage devient bleu, puis s'éteint
progressivement.
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ACTIVATION/DESACTIVATION DU MODE SANS FIL

Le casque G935 a deux modes
de fonctionnement: sans fil et sans fil
désactivé.

Sans fil activé

En mode sans fil, la plupart des
fonctionnalités du casque sont disponibles,
y compris les profils sonores personnalisés,
I'éclairage RVB, le microphone, la sourdine,
la transmission sans fil et le mixage audio.
Lorsque la batterie est faible, I'éclairage se
réduit et le signal sonore de batterie faible
retentit. Lorsque le niveau de charge est
critique, I'éclairage s'éteint.

Portée sans fil?
Intérieur: 15 métres

Autonomie’®
Eclairage éteint: 12 heures
Eclairage par défaut: 8 heures

Certaines fonctionnalités peuvent nécessiter le logiciel

Logitech G HUB.

La portée est susceptible de varier en fonction de 'environnement.
Les piles rechargeables ne peuvent étre rechargées qu'un nombre
limité de fois. Longévité de la batterie mesurée avec un volume
450 %.

(SN
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Mode sans fil désactivé (mode passif)

Si le mode sans fil est désactivé (mode
passif), votre casque fonctionne en mode
passif non alimenté. Votre casque jouera
le son provenant du dispositif connecté via
I'entrée 3,5 mm du casque.

Les fonctionnalités exigeant une
alimentation USB, y compris le son
surround 7.1, les profils audio personnalisés,
les boutons du casque, la molette de
volume et la personnalisation de I'éclairage
et des fonctions des boutons sont
indisponibles dans ce mode.

J— ]
U0

Le micro & tige n'est pas disponible pour
les dispositifs connectés au casque via
le port audio 3,5 mm dans ce mode.

Ce mode peut étre utilisé pour économiser
la batterie.
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CONFIGURATION POUR PC (MODE PC)

1. Téléchargez et installez 1
le Logitech G HUB:

www.logitech.com/support/g935

2. Mettez le commutateur en position
Sans fil activé.

3. Connectez l'adaptateur sans fil
USB au PC. Le casque se connecte
automatiquement.

Mélange de sources audio

Lorsqu'il est connecté via I'adaptateur sans
fil USB, le casque G935 peut également
étre relié a une autre source audio

(p. ex: smartphone) avec le céble 3,5 mm.
Les deux sources audio peuvent étre lues
simultanément.
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CONFIGURATION POUR PC (CONNEXION 3,5 MM)

CONFIGURATION POUR PC 1
(CONNEXION 3,5 MM)
Le casque G935 peut également étre relié

aux dispositifs audio par un céble 3,5 mm
uniquement.

1. Al'aide du commutateur, mettez
le casque en mode audio passif,
ou mettez-le en mode sans fil pour
bénéficier d'un mode audio actif avec
des fonctionnalités supplémentaires
(voir la section « Mode sans fil activé/
désactivé »).

[— 3
ey

2. Connexion au PC avec un céble 3,5 mm

Certaines fonctions, y compris le son
surround 7.1, les boutons du casque,

la molette de volume et la personnalisation
de I'éclairage et des fonctions des boutons
sont indisponibles sans connexion USB.

Le micro & tige n'est pas disponible pour
les dispositifs 3,5 mm lorsque le mode sans
fil est désactive.

Certains PC exigent de relier un cable

3,5 mm & 4 poles a l'adaptateur séparateur
micro/stéréo (non inclus) pour utiliser

les fonctionnalités du microphone sous

ce mode.
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CONFIGURATION POUR MOBILE

1. Al'aide du commutateur, mettez
le casque en mode audio passif,
ou mettez-le en mode sans fil pour
bénéficier d'un mode audio actif avec
des fonctionnalités supplémentaires
(voir la section « Mode sans fil active/
désactivé »).

2. Connectez le casque au dispositif mobile
avec le cable 3,5 mm.

Le microphone a tige n'est disponible
que si le mode sans fil est activé.
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CONFIGURATION POUR CONSOLE: XBOX ONE™, PS4™ OU SWITCH™

1. Al'aide du commutateur, mettez le 1
casque en mode audio passif, ou
mettez-le en mode sans fil pour
bénéficier d'un mode audio actif avec
des fonctionnalités supplémentaires
(voir la section « Mode sans fil active/
désactivé »).

A

2. Connectez le casque au gestionnaire
de console en utilisant le cdble 3,5 mm.

e Xbox One peut exiger un adaptateur
de casque Xbox One (vendu
séparément).

Configuration PlayStation (parameétres)
1. Connectez le casque
2. Ouvrez les parametres

3. Sélectionnez Son et Ecran
4. Sélectionnez Paramétres de sortie audio
5. Définissez Sortie Casque sur Tout audio

Le casque ne fonctionne pas via
I'adaptateur de mixage sans fil USB
sur Xbox One.

Le microphone a tige n'est disponible
que si le mode sans fil est activé.
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CONFIGURATION ANNEXE POUR SONY PLAYSTATION® 4
& NINTENDO SWITCH™

Fonctionnement sans fil

1.

Mettez le commutateur en position Sans
fil activé.

. Connectez le casque & la console via

l'adaptateur sans fil USB.

Remarque: certains boutons et fonctionnalités
peuvent ne pas fonctionner lorsque

le casque est connecté a la PlayStation 4.

La programmation de I'éclairage et des
boutons est impossible sur la PlayStation,

et le son surround 7.1 n'est pas disponible
lorsque le casque est connecté

& la PlayStation.

Configuration PlayStation (parameétres)

1.

Connexion du casque par USB ou cdbles
3,5 mm

2. Ouvrez les paramétres

3. Sélectionnez Son et Ecran
4.,
5

. Définissez Sortie Casque sur Tout audio

Sélectionnez Paramétres de sortie audio

Configuration pour Nintendo Switch
(parameétres)

1. Mettez le commutateur en position
Sans fil activé

2. Connectez I'adaptateur sans fil USB
dans le port USB située dans le dock TV
de la Nintendo Switch

3. La sortie audio basculera
automatiquement vers votre casque
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PERSONNALISATION DE LA ZONE D'ECLAIRAGE RVB

e Zone 1: Logo G
e Zone 2: Bande d'éclairage

Chaque zone d'éclairage peut

étre programmée avec le logiciel

Logitech G HUB (en mode PC seulement).
www.logitech.com/support/g935

PERSONNALISATION DES BALISES

Les balises gauche et droite peuvent
étre supprimées et remplacées par
des étiquettes personnalisées.

LOGICIEL LOGITECH G HUB

La programmation des touches G,
de I'éclairage, de I'égaliseur et du son
surround est disponible via le logiciel
Logitech G HUB.

1. Eclairage LIGHTSYNC
2. Affectations

3. Acoustique

4. Egaliseur
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REGLAGES COULEUR/EGALISEUR

Par défaut, les boutons G1 et G3 sont
préprogrammeés pour faire défiler les profils
d'éclairage et d'égaliseur.

Lorsque le casque est connecté

a un systeme sur lequel le logiciel

Logitech G HUB s'exécute, ces

boutons permettent de faire défiler

tous les paramétrages d'égaliseur et
d'éclairage programmés dans le logiciel
Logitech G HUB.

Lorsque le casque n'est pas connecté

& un systéme sur lequel s'exécute

le logiciel Logitech G HUB, ces boutons
permettent de faire défiler tous les
paramétrages d'égaliseur et d'éclairage
personnalisés stockés dans la mémoire
interne du casque. Ces profils personnalisés
sont programmables a I'aide du logiciel
Logitech G HUB.
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INSTRUCTIONS DE COUPLAGE

Si votre dispositif est découplé ou si vous
recevez un adaptateur sans fil USB de
remplacement, procédez comme suit pour
coupler votre dispositif a I'adaptateur:

1. Connectez I'adaptateur sans fil USB

2. Insérez une épingle dans le port
de réinitialisation de 'adaptateur
pour déclencher le mode de couplage

3. Le voyant de I'adaptateur clignote
4. Mettez le casque sous tension

5. Maintenez le bouton de sourdine
du casque enfoncé pendant 15 secondes
pour déclencher le mode de couplage

6. Le logo G du casque clignote en vert
pour indiquer le mode de couplage

/. Le logo cesse de clignoter, puis revient
a l'éclairage sélectionné une fois
le couplage effectué
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NETTOYAGE DES COUSSINETS

1. Retrait 2. Nettoyage

a.

Une fois retirées,

les oreillettes peuvent
étre nettoyées a l'aide
d'un chiffon humide.
N'utilisez pas de
détergent.

. Séchez-les en

absorbant 'eau par
pression a |'aide

d'un chiffon doux sans
les tordre.

. Laissez-les sécher

a I'air libre avant de
les repositionner sur
le casque.
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CONTENUTO DELLA CONFEZIONE

ZE

1
2\ o S =

1. Cuffia con microfono da gaming G935 3. Cavo di ricarica (da USB a micro USB,

2. Coperchi personalizzabili (sinistra/ 2m)
destra) 4. Cavoda 3,5 mm (1,5m)

51 ITALIANO



CARATTERISTICHE

. Fascia per la testa in finta pelle
regolabile imbottita

. Coperchi personalizzati retroilluminati
rimovibili

. LED di disattivazione microfono
a braccio

. Microfono a braccio retrattile
Si disattiva automaticamente quando
il braccio é rivolto verso I'alto

. Zone di illuminazione
(logo con la G e striscia
di illuminazione)

52

14.
15.

. Imbottiture in finta pelle lavabili

. Selettore Wireless On/Off

. Trasduttori audio Pro-G

. Pulsanti programmabili (G1/G2/G3)
. Batteria alloggiata nel copriorecchie
. Disattivazione microfono

. Rotellina del volume

. Connessione 3,5 mm

(dispositivi portatili)
Connessione di ricarica USB
Adattatore USB wireless
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LAYOUT PULSANTI DELLA CUFFIA CON MICROFONO

1. Selettore Wireless On/Off

2. G3 (programmabile):
per impostazione predefinita, modalita
equalizzatore (EQ)
e Alterna le impostazioni EQ
del software Logitech G HUB

3. G2 (programmabile): attivazione/
disattivazione audio Surround
predefinito

4. G1 (programmabile): modalita
illuminazione

e Alterna le impostazioni di illuminazione
del software Logitech G HUB,
ad esempio: dissolvenza, ciano
fisso, illuminazione personalizzata
e illuminazione disattivata

5. Disattivazione microfono

6. Rotellina del volume

| pulsanti G1, G2 e G3 possono essere
programmati tramite il software
Logitech G HUB

(solo in modalita PC):
www.logitech.com/support/g935

Nota: | pulsanti e la rotellina del volume
funzionano solo in modalita Wireless On.
Alcuni pulsanti e funzionalita potrebbero
richiedere la connessione al PC e il software
Logitech G HUB.
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GESTIONE DELLA BATTERIA

La cuffia con microfono wireless G935

¢ alimentata da una batteria alloggiata
nel copriorecchie destro. Quando non

in uso, collegare la cuffia con microfono
wireless G935 tramite la porta USB
disponibile nella parte inferiore dell’'unita
per ricaricarla. Se la batteria si scarica
completamente, la ricarica completa

da una sorgente USB standard richiedera
circa 3,5 ore. Per un funzionamento
ottimale, prima di iniziare a utilizzare

il dispositivo € consigliabile collegarlo

e caricare completamente la batteria.

Software Logitech G HUB

La schermata iniziale del software

Logitech G HUB include un indicatore

del livello di carica della batteria:

[} Quando si utilizza la batteria,
l'indicatore mostra il livello di carica

Questo indica che il dispositivo
¢ in fase di carica

Avviso di livello di carica molto basso

Quando la carica della batteria della
cuffia da gioco con microfono G935 &
quasi esaurita, la cuffia emette un segnale
acustico. Inoltre, quando la carica € bassa,
l'lluminazione della cuffia viene ridotta.
Quando il livello di carica raggiunge

un valore critico, il dispositivo emette

un segnale acustico e l'illuminazione

viene disattivata. Quando viene

emesso il segnale acustico, collegare
immediatamente la cuffia con microfono
mediante il cavo di ricarica USB, in modo
da garantire la continuita dell'ascolto

o del gioco.

Indicatore di carica
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MODALITA DI SOSPENSIONE PER INATTIVITA

Se non riceve alcun segnale audio per All'accensione, la cuffia con

15 minuti, la cuffia G935 attiva la modalita microfono emette un segnale

di sospensione per ridurre il consumo acustico. L'illuminazione effettua

della batteria. un ciclo di accensione, quindi attiva

In modalita di sospensione per inattivitd, la configurazione selezionata.
I'lluminazione del dispositivo passa Quando il dispositivo viene spento,
alla modalita a pulsazione e I'adattatore l'lluminazione assume il colore azzurro
wireless USB viene scollegato. e si spegne gradualmente.

Per interrompere la modalita di
sospensione della cuffia G935 e sufficiente
premere un pulsante.

Trascorsi 30 minuti in modalita

di sospensione, la cuffia con microfono si
spegne completamente per risparmiare
energia. Per riattivarla & necessario
spostare l'interruttore di alimentazione
sulla posizione di spegnimento e poi

di nuovo sulla posizione di accensione.
Se si prevede un tempo prolungato

di inattivita per la cuffia con microfono,
spegnerla e collegarla via USB per
ricaricarla.
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WIRELESS ON/OFF

Il modello G935 dispone di due modalita
operative: Wireless On e Wireless Off.

Wireless On

In modalita Wireless On e possibile
utilizzare la maggior parte delle
funzionalita della cuffia con microfono)
inclusi i profili audio personalizzabili,
I'iluminazione RGB, il microfono,

la disattivazione del microfono,

la connettivitd wireless e la riproduzione
di audio da piu sorgenti. Quando la carica
della batteria & bassa, l'illuminazione si
riduce e viene riprodotto il segnale acustico
che indica tale stato. Quando la carica
della batteria raggiunge la soglia critica,
I'lluminazione si spegne.

Raggio di azione wireless?
In interni: 15 metri

Durata della batteria®
Nessuna illuminazione: 12 ore
llluminazione predefinita: 8 ore

1 Alcune funzionalita potrebbero richiedere il software
Logitech G HUB.

2 Il raggio d'azione varia in base alle condizioni ambientali.

3 Le batterie ricaricabili possono essere sottoposte a un numero
limitato di cicli di ricarica. Durata della batteria misurata al 50%
del volume.
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Wireless Off (modalita passiva)

In modalita Wireless Off (passiva),

la cuffia con microfono funziona senza
alimentazione. La cuffia con microfono
riproduce audio da qualsiasi dispositivo
collegato attraverso l'ingresso da 3,5 mm
della cuffia.

Le funzionalitda che richiedono
alimentazione, tra cui I'audio Surround
7.1, i profili audio personalizzati, i pulsanti
sulla cuffia con microfono, la rotellina del
volume e la personalizzazione dei pulsanti
e dell'illuminazione, non sono disponibili
in questa modalita.

Il microfono a braccio non & disponibile
per i dispositivi collegati mediante

la porta audio da 3,5 mm della cuffia
con microfono in questa modalita.

Questa modalita consente di prolungare
la durata della batteria.
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IMPOSTAZIONE PER PC (MODALITA PC)

1. Scaricare e installare Logitech G HUB: 1
www.logitech.com/support/g935

2. Impostare l'interruttore sulla posizione
Wireless On.

3. Connettere I'adattatore wireless
USB al PC. La cuffia viene connessa
automaticamente.

Utilizzo di piu sorgenti audio

Se la cuffia G935 e connessa tramite
|'adattatore wireless USB, il cavo

da 3,5 mm puo essere utilizzato per

il collegamento a un'altra sorgente audio
(ad esempio uno smartphone). E possibile
riprodurre I'audio di entrambe le sorgenti
simultaneamente.
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CONFIGURAZIONE PER PC
(COLLEGAMENTO MEDIANTE CAVO DA 3,5 MM)

CONFIGURAZIONE PER PC 1
(COLLEGAMENTO MEDIANTE
CAVO DA 3,5 MM)

La cuffia G935 pud essere collegata

a dispositivi audio anche solo mediante
il cavo da 3,5 mm.

[— 3
ey

1. Impostare l'interruttore su Wireless Off
per la modalitd audio passiva oppure
su Wireless On per la modalita audio
attiva con funzionalita aggiuntive
(vedere la sezione "Wireless On/Off").

2. Collegare la cuffia al PC mediante il
cavo da 3,5 mm

Alcune funzionalitd, ad esempio

I'audio Surround 7.1, i pulsanti

sulla cuffia, la rotellina del volume

e la personalizzazione dell'illuminazione

e delle funzioni dei pulsanti, sono disponibili
solo tramite connessione USB. Il microfono
a braccio non & disponibile per il dispositivo
da 3,5 mm in modalita Wireless Off.

Per utilizzare le funzionalita del microfono
in questa modalita su alcuni PC, potrebbe
essere necessario disporre di un adattatore
splitter stereo per microfono a 4 poli

da 3,5 mm.
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IMPOSTAZIONE PER L'UTILIZZO CON DISPOSITIVI PORTATILI

1. Impostare l'interruttore su Wireless Off
per la modalita audio passiva oppure
su Wireless On per la modalita audio
attiva con funzionalita aggiuntive
(vedere la sezione "Wireless On/Off").

2. Collegare la cuffia al dispositivo portatile
mediante il cavo da 3,5 mm.

I microfono a braccio & disponibile
soltanto in modalitad Wireless On.

60 ITALIANO



IMPOSTAZIONE PER L'UTILIZZO CON CONSOLE: XBOX ONE™,

PS4™ OR SWITCH™

1. Impostare l'interruttore su Wireless Off
per la modalita audio passiva oppure
su Wireless On per la modalita audio
attiva con funzionalita aggiuntive
(vedere la sezione "Wireless On/Off").

2. Collegare la cuffia al controller della
console mediante il cavo da 3,5 mm.

e Per Xbox One potrebbe
essere necessario |'adattatore
per cuffia stereo Xbox One
(venduto separatamente).

Configurazione per I'utilizzo con
PlayStation

1. Collegare la cuffia con microfono
. Aprire Impostazioni
. Selezionare Audio e schermo

. Selezionare Impostazioni uscita audio

g N NN

. Impostare Riproduci 'audio tramite
cuffie su Tutto I'audio

La cuffia con microfono non pud essere
utilizzata con I'adattatore di missaggio
wireless USB su Xbox One.

Il microfono a braccio & disponibile
soltanto in modalita Wireless On.
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CONFIGURAZIONE ALTERNATIVA PER SONY PLAYSTATION® 4
E NINTENDO SWITCH™

Funzionamento wireless

1.

Impostare l'interruttore sulla posizione
Wireless On.

. Collegare la cuffia alla console mediante

I'adattatore wireless USB.

Nota: E possibile che alcuni pulsanti e

funzioni non risultino operativi quando la
cuffia & collegata a PlayStation 4. Non &
possibile programmare le impostazioni relative
a illuminazione e pulsanti per PlayStation.
Inoltre, I'audio Surround 7.1 non ¢ disponibile
quando la cuffia é collegata alla console
PlayStation.

Configurazione per I'utilizzo con
PlayStation

1.

g N NN

Collegare la cuffia mediante il cavo USB
oda 3,5mm

. Aprire Impostazioni

. Selezionare Audio e schermo

. Selezionare Impostazioni uscita audio
. Impostare Riproduci 'audio tramite

cuffie su Tutto I'audio

Configurazione di Nintendo Switch
(impostazioni)

1. Impostare l'interruttore sulla posizione

Wireless On

2. Collegare l'adattatore wireless USB alla

porta USB all'interno del dock Switch TV

3. L'uscita audio passera automaticamente

alla cuffia con microfono
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PERSONALIZZAZIONE DELLE ZONE DI ILLUMINAZIONE RGB

e Zona l:logo con la G
e Zona 2: striscia di illuminazione

Ognuna delle zone di illuminazione
puo essere programmata mediante
Logitech G HUB (solo modalita PC).
www.logitech.com/support/g935

PERSONALIZZAZIONE DEl
COPERCHI

Il coperchio destro e quello sinistro possono
essere rimossi e sostituiti con coperchi
personalizzati.
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SOFTWARE LOGITECH G HUB

La programmazione di profili per tasti

G, illuminazione, equalizzatore e audio
Surround non puo essere eseguita tramite
il software Logitech G HUB.

1. llluminazione LIGHTSYNC

2. Assegnazioni

\=saw

3. Acustica
4. Equalizzatore
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SEQUENZE COLORI/PROFILI EQUALIZZATORE

| pulsanti G1 e G3 sono preimpostati per
I'attivazione in sequenza delle opzioni di
illuminazione e dei profili dell'equalizzatore.

Quando la cuffia con microfono

€ connessa a un sistema con il software
Logitech G HUB in esecuzione, vengono
attivati in sequenza tutti i profili
dell'equalizzatore e tutte le opzioni

di illuminazione programmati nel software
Logitech G HUB.

Quando la cuffia con microfono non &
connessa a un sistema con il software
Logitech G HUB in esecuzione, vengono
attivati in sequenza i profili di illuminazione
e dell'equalizzatore salvati nella memoria
interna della cuffia. Tali profili possono
essere programmati tramite il software
Logitech G HUB
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ISTRUZIONI PER L'ASSOCIAZIONE

Se il dispositivo viene disassociato
o si riceve un adattatore wireless USB oo
sostitutivo, attenersi alla procedura

seguente per associare il dispositivo
all'adattatore wireless USB: @————— Luce LED dell'adattatore

1. Collegare l'adattatore wireless USB

2. Inserire un oggetto appuntito nella
porta di ripristino dell'adattatore per c
avviare la modalita di associazione 1

5. La luce dell'adattatore lampeggia
4. Accendere la cuffia con microfono

5. Tenere premuto per 15 secondi
il pulsante di disattivazione audio
del microfono per avviare la modalitd
di associazione

6. Il'logo con la G della cuffia con
microfono lampeggia in verde, a indicare
che & in corso 'associazione

7. Una volta completata I'associazione
la luce del logo diventa fissa,
quindi torna alla modalita
di illuminazione selezionata
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PULIZIA IMBOTTITURE

1. Rimozione 2. Lavaggio 3. Sostituzione

a. Una volta rimosse,
le imbottiture possono
essere lavate con
un panno umido.
Non usare detersivi.

b. Esercitare una
leggera pressione
con un asciugamano
morbido per asciugare;
non strizzare.

c. Prima di riapplicare
le imbottiture,
lasciarle asciugare
all'aria aperta.
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CONTENIDO DE LA CAJA

7N

S )

1. Auriculares con micréfono G935
para gaming
2. Etiquetas personalizadas (I/D)

3 {13

3. Cable de carga (USB a micro USB, 2 m)
4. Cable de 3,5 mm (1,5 m)
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COMPONENTES

1. Diadema de piel sintética acolchada 7. Conmutador de encendido/apagado
ajustable de conexion inaldmbrica
2. Etiquetas extraibles con 8. Transductores de audio Pro-G
retroiluminacion 9. Botones programables (G1/G2/G3)
3. LED indicador de silenciamiento de 10. Bateria alojada en auricular
micréfono 11. Silenciamiento de micréfono
4. Microfono con varilla retréctil 12. Rueda de volumen
Silenciado automdticamente orientado 13. Conexion de
hacia orr|t.ao o 3,5 mm (dispositivos maviles)
5. Zonas de iluminacion 14. Conexién de carga USB
(logotipo G + banda de iluminacién) 15. Adaptador inaldmbrico USB
6. Almohadillas de piel sintética féciles
de limpiar
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BOTONES EN LOS AURICULARES

1. Conmutador de encendido/apagado
de conexién inaldmbrica

2. G3 (programable):
Ciclo de ecualizador (EQ)
predeterminado
e Recorre las opciones de configuracién

de ecualizador en el software Logitech
G HUB

3. G2 (programable): Sonido envolvente
predeterminado activado/desactivado

4. G1 (programable): Ciclo de iluminacién
e Recorre las opciones de iluminacion
en el software Logitech G HUB.
Las opciones son: respiracion,
cian permanente, personalizada
y desactivada

5. Silenciamiento de micréfono

6. Rueda de volumen

Los botones G1, G2 y G3 se programan
mediante el software Logitech G HUB
(solo en modo PC):
www.logitech.com/support/g935

Nota: Los botones y la rueda de volumen sélo
funcionan en modo inaldmbrico activado.
Algunos botones y funciones pueden requerir
conexion a PC y software Logitech G HUB.
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ADMINISTRACION DE BATERIA

Los auriculares con micréfono inaldmbricos
G935 reciben alimentacién de una

bateria alojada en la copa derecha.
Cuando no necesites usar los auriculares
con micréfono inaldmbricos G935,
conéctalos mediante el puerto USB

en la parte inferior de la unidad para
cargarlos. Cuando estd completamente
descargada, la bateria tarda unas

3,5 horas en alcanzar la carga completa
en una salida USB estdndar. Para una
experiencia optima, conecta la unidad

y deja que se cargue completamente antes
del primer uso.

Software Logitech G HUB

La pantalla de inicio del software
Logitech G HUB tiene un indicador de nivel
de carga de bateria:

[ T Cuando se usa la bateria,
indica el nivel de carga

Indica que la unidad se estd cargando

70

Advertencia de nivel critico de bateria

Los auriculares con micréfono G935 para
gaming emiten un sonido cuando la carga
es baja. Ademds, cuando la carga es

baja también se atenua la iluminacion de
los auriculares. En el nivel de carga critico,
la unidad emite un tono y la iluminacién
se apaga. Usa el cable de carga USB para
conectar los auriculares inmediatamente
si oyes estos tonos para poder seguir
escuchando o jugando sin interrupcion.

Indicador de carga
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MODO DE SUSPENSION
POR INACTIVIDAD

Los G935 entrardn en suspension para
conservar la carga de la bateria si no
han recibido una sefial de audio durante
15 minutos.

En el modo de suspension por inactividad,
la iluminacién de la unidad entrard en
modo de respiracion y se desconectard
del adaptador inaldmbrico USB.

Los G935 se reactivardn cuando se pulse
uno de sus botones.

Al cabo de 30 minutos en modo de
suspension, los auriculares se apagardn

completamente para conservar la bateria.

Para reactivar los auriculares, tendrds que
colocar el interruptor de encendido en

la posicion de apagado y luego en la de
encendido. Si piensas dejar los auriculares
inactivos por un periodo prolongado,
apdgalos y conéctalos por USB para que
se carguen.

71

TONOS Y LUCES DE ENCENDIDO/
APAGADO

Cuando se encienden los auriculares,
emiten un tono para indicar que se han
encendido. Las luces pasardn por una
secuencia de encendido y luego se activara
el modo de iluminacion seleccionado en
ese momento.

Cuando se apaga la unidad, las luces
cambian a azul y se atentian a medida
que se apaga la unidad.
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CONEXION INALAMBRICA ACTIVADA/DESACTIVADA

Los G935 tienen dos modos de
funcionamiento: Conexién inaldmbrica
activada y Conexién inaldmbrica
desactivada.

Conexion inaldmbrica activada

En modo de conexion inaldmbrica
activada estdn disponibles la mayoria de
las funciones de los auriculares' incluidos
perfiles de sonido personalizados,
iluminacion RGB, micréfono, silencio de
micréfono, conexion inaldmbrica y mezcla
de audio. Cuando la carga de bateria

es baja, la iluminacién se atenta y se emite
un tono de notificacion de carga baja

de bateria. Cuando la carga de bateria

es critica, la iluminacién se apaga.

Radio de accién inaldmbrico?
Interiores: 15 metros

Duracién de la bateria®
Sin iluminacién: 12 horas
Con iluminacion predeterminada:
8 horas
1 Algunas funciones pueden requerir software Logitech G HUB.
2 El radio de accién inaldmbrico depende de las condiciones
ambientales.

3 Las baterias recargables tienen un numero limitado de ciclos
de carga. Duracién de baterias calculada al 50% de volumen.
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Conexion inaldmbrica desactivada
(modo pasivo)

En modo de conexion inaldmbrica
desactivada (modo pasivo), los
auriculares funcionan en modo pasivo sin
alimentacion. Los auriculares reproducen
audio de cualquier dispositivo conectado
a través de la entrada de 3,5 mm ubicada
en los auriculares.

J— ]
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Las funciones que requieren alimentacion,
incluidas sonido envolvente 7.1, perfiles de

sonido personalizados, botones integrados
en los auriculares, rueda de volumen

y personalizacion de iluminacion/botones

no estdn disponibles en este modo.

En este modo, el micréfono de varilla

no estd disponible para dispositivos
conectados a través del puerto de audio
de 3,5 mm ubicado en los auriculares.

Este modo se puede usar para conservar
la carga de la bateria.
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CONFIGURACION PARA PC (MODO PC)

1. Descarga e instala Logitech G HUB: 1
www.logitech.com/support/g935

2. Coloca el conmutador de conexion
inaldmbrica en la posicién de encendido
(On).

3. Conecta el adaptador inalambrico USB
al PC. Los auriculares se conectardn
automdticamente.

Mezcla de fuentes de audio

Mientras estén conectados a través del
adaptador inaldmbrico USB, los auriculares
G935 también pueden usar el cable de

3,5 mm para conectarse a otra fuente

de audio (por ejemplo, un smartphone).
Ambas fuentes se reproducirdn
simultdneamente.
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CONFIGURACION PARA PC (CONEXION DE 3,5 MM)

CONFIGURACION PARA PC
(CONEXION DE 3,5 MM)

Los auriculares G935 también pueden
conectarse a dispositivos de audio sélo con
el cable de 3,5 mm.

1. Coloca el conmutador de conexion
inaldmbrica en la posicion Off
para modo de audio pasivo, o en
la posicion On para modo de audio
activo con funciones adicionales
(consulta la seccidon “Conexion
inaldmbrica activada/desactivada”).

2. Conexién a PC mediante el cable
de 3,5 mm

Algunas funciones, incluidas sonido
envolvente 7.1, botones integrados en

los auriculares, la rueda de volumeny la
personalizacién de botones e iluminacion
no estdn disponibles sin conexién USB.

El microfono de varilla no estd disponible
para un dispositivo de 3,5 mm en modo
de conexion inaldmbrica desactivada.

Algunos PC podrian requerir un adaptador
de divisor de 3,5 mm de 4 polos a micro/
estéreo (no incluido) para usar las
funciones del micréfono en este modo.
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CONFIGURACION PARA DISPOSITIVOS MOVILES

1. Coloca el conmutador de conexion 1
inalémbrica en la posicion Off
para modo de audio pasivo, o en
la posicion On para modo de audio
activo con funciones adicionales
(consulta la secciéon “Conexién
inaldmbrica activada/desactivada”).

—
UL JD

2. Conecta los auriculares al dispositivo
movil mediante el cable de 3,5 mm.

El micréfono de varilla sélo esta
disponible en modo de conexion
inaldmbrica activada.
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CONFIGURACION PARA CONSOLAS: XBOX ONE™, PS4™ O SWITCH™

1. Coloca el conmutador de conexion 1
inalémbrica en la posicion Off
para modo de audio pasivo, o en
la posicion On para modo de audio
activo con funciones adicionales
(consulta la secciéon “Conexién
inaldmbrica activada/desactivada”).

A

2. Conecta los auriculares a la consola
mediante el cable de 3,5 mm.

e Xbox One podria requerir
un adaptador de auriculares Xbox
(a la venta por separado).

Configuracion para PlayStation (ajustes)
1. Conecta los auriculares

. Abre Ajustes

. Selecciona “Sonido y pantalla”

. Selecciona “Ajustes de salida de audio”

g N NN

. Para “Salida a auriculares”
selecciona “Todo el audio”

Los auriculares no funcionardn a través
del adaptador mixto inaldmbrico USB
en Xbox One.

El microfono de varilla sélo estd disponible
en modo de conexion inaldmbrica
activada.
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CONFIGURACION ALTERNATIVA PARA SONY PLAYSTATION® 4
Y NINTENDO SWITCH™

Funcionamiento inaldmbrico Configuracion de Nintendo Switch

1. Coloca el conmutador de conexion 1. Coloca el conmutador en la posicion
inaldmbrica en la posicion de encendido inaldmbrica de encendido (On)
(On).

2. Conecta el adaptador inaldmbrico USB
2. Conecta los auriculares a la consola al puerto USB dentro de Switch TV Dock

mediante el adaptador inaldmbrico USB. 3 | 4 sqlida de audio cambiard a los

Nota: Es posible que algunos botones auriculares automdticamente
y funciones no funcionen al conectar los

auriculares a una PlayStation 4. No se pueden
programar la iluminacién ni los botones en
la PlayStation. El sonido envolvente 7.1 no esta
disponible con una conexion a PlayStation.

Configuracion para PlayStation (ajustes)

1. Conecta los auriculares mediante
el cable USB o el de 3,5 mm

2. Abre Ajustes

3. Selecciona “Sonido y pantalla”

4. Selecciona “Ajustes de salida de audio”
5

. Para “Salida a auriculares” selecciona
“Todo el audio”
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PERSONALIZACION DE ZONAS DE ILUMINACION RGB

e Zona 1: Logotipo G
e Zona 2: Banda de iluminacién

Es posible programar cada

zona de iluminacion mediante
Logitech G HUB (sélo en modo PC).
www.logitech.com/support/g935

PERSONALIZACION DE
ETIQUETAS

Las etiquetas personalizadas izquierda
y derecha se pueden extraer y sustituir
por otras.

SOFTWARE LOGITECH G HUB

Mediante el software Logitech G
HUB es posible programar

los botones G, la iluminacion,

el ecualizador y el sonido envolvente.

1. lluminacion LIGHTSYNC
2. Asignaciones

3. Acustica

4. Ecualizador
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CICLO DE COLORES/ECUALIZADOR

Los botones G1y G3 estdn preprogramados
de forma predeterminada para recorrer
los perfiles de iluminacion y ecualizador.

Cuando los auriculares estén conectados
a un sistema con Logitech G HUB en
ejecucidn, recorrerdn todas las opciones
de ecualizador o iluminacién programadas
en el software Logitech G HUB.

Cuando los auriculares no estén
conectados a un sistema con Logitech

G HUB en ejecucion, recorrerdn los

perfiles personalizados de iluminacién

o ecualizador almacenados en la memoria
integrada de los auriculares. Estos perfiles
se pueden programar con Logitech G HUB
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INSTRUCCIONES DE EMPAREJAMIENTO

Si el dispositivo pierde el emparejamiento
o si recibes un adaptador inaldmbrico USB 0o

de recambio, sigue estas instrucciones para
emparejar el dispositivo con el adaptador
inalambrico USB: @—————LED de adaptador

1. Conecta el adaptador inalambrico USB

2. Inserta un alfiler en el puerto de
restablecimiento en el adaptador para c
iniciar el modo de emparejamiento 1

3. La luz del adaptador emitird destellos
4. Enciende los auriculares

5. Mantén pulsado el boton de
silenciamiento de micréfono durante
15 segundos para iniciar el modo
de silenciamiento

6. Ellogotipo G de los auriculares emitira
destellos verdes para indicar el modo
de emparejamiento

7. El'logotipo pasard a un color
permanente y volverd a la iluminacion
seleccionada en ese momento cuando
se empareje
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LIMPIEZA DE LAS ALMOHADILLAS

1. Extraccién 2. Lavado 3. Sustitucion

a. Después de quitarlas
de los auriculares,
las almohadillas
se pueden frotar
con un pafo humedo.
NO se deben utilizar
detergentes.

b. Para secar, presionar
con una toalla suave;
no retorcer.

c. Dejar secar al aire
antes de volver
a colocar.
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ITENS INCLUIDOS NA EMBALAGEM

ZE

1
2\ o S

4 o3 —
1. Auscultadores para jogos G935 5. Cabo de carregamento
2. Etiquetas personalizadas (E/D) (USB para micro-USB, 3 m)

4. Cabo de 3,5 mm (1,5 m)
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CARACTERISTICAS

1. Alca ajustavel almofadada de couro
sintético

2. Etiquetas personalizadas
retroiluminadas amoviveis

3. Indicador LED de microfone de haste
sem som

4. Microfone de haste retractil
Fica automaticamente sem som
se colocado na posi¢do "vertical”

5. Zonas de iluminacédo
(Logotipo G + faixa de luzes)

14.
15.

. Almofadas de couro sintético limpdveis
. Interruptor Ligar/Desligar Sem fios

. Controladores de dudio Pro-G

. Botbes programaveis (G1/G2/G3)

. Pilhas instaladas no auricular

. Microfone sem som

. Roda de volume

. Ligacdo

de 3,5 mm (dispositivo movel)
Ligacdo USB para carregamento
Adaptador sem fios USB
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ESQUEMA DE BOTOES DOS AUSCULTADORES

1. Interruptor Ligar/Desligar Sem fios
2. G3 (programavel):
Ciclo de equalizador (EQ) predefinido
e Percorre o ciclo de definicdes do EQ
no software Logitech G HUB
3. G2 (programdvel): Som surround
predefinido activado/desactivado
4. G1 (programdvel): Ciclo de iluminagdo
e Percorre o ciclo de definicées de
iluminagdo no software Logitech G
HUB, incluindo: pulsa¢do, ciano sdlido,
personalizada e desactivada

5. Microfone sem som

6. Roda de volume

Os botdes G1, G2 e G3 sG@o programdveis
com o Logitech G HUB Software
(apenas em modo de PC):
www.logitech.com/support/g935

Nota: Os botdes e a roda de volume apenas
funcionam em modo Sem Fios. Alguns botoes
e funcionalidades podem necessitar de uma
liga¢&o ao computador e o Logitech G HUB
Software.
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GESTAO DA BATERIA

Os auscultadores sem fios G935 sdo
alimentados por uma bateria instalada
no auricular direito. Quando n&o estiver

a utilizar os auscultadores sem fios G935,
ligue-os através da porta USB na parte
inferior da unidade para carregar.
Quando a bateria estiver esgotada,

a bateria demora cerca de 3,5 horas

a carregar completamente numa tomada
USB padr&o. Para obter uma experiéncia
optima, ligue a sua unidade e permita que
carregue totalmente antes da primeira
utilizacdo.

Logitech G HUB Software

O ecrd inicial do Logitech G HUB Software
tem um indicador do nivel de carga
da bateria:

[} Quando utilizar a bateria, este
indicador permite ver o nivel de carga

Isto indica que a unidade estd
em carregamento

Aviso de nivel de bateria critico

Os auscultadores de jogos G935 emitem
um som quando a bateria estd fraca.
Ailuminacdo dos auscultadores diminui
quando a bateria estd fraca. Com um
nivel de bateria critico, a unidade emite
um som e a iluminagdo desliga-se. Utilize
o cabo de carregamento USB para ligar
os auscultadores imediatamente se ouvir
estes sons para garantir uma audi¢do ou
jogo sem interrupcoes.

Indicador de carregamento
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MODO DE SUSPENSAO

O G935 entra em modo de suspensdo para
conservar a energia da bateria quando
ndo receber um sinal de dudio durante

15 minutos.

Em modo de suspensdo, a iluminagdo
da unidade muda para o modo de
pulsacdo e os auscultadores desligam-se
do adaptador USB sem fios.

O seu G935 serd activado do modo
de suspensdo se premir um botdo
nos auscultadores.

Apds 30 minutos em modo de suspensdo,
os auscultadores serdo totalmente
desligados para conservar a bateria.
Para ativar os auscultadores, tem de
mover o interruptor de alimenta¢do para
a posicdo de desligado e novamente
para a posi¢cdo de ligado. Se pensa deixar
os auscultadores em modo de suspensdo
durante um longo periodo de tempo,
desligue os auscultadores e ligue-os com
o cabo USB para carregar.

SONS E LUZES AO LIGAR/
DESLIGAR

Quando os auscultadores estd ligados,
emitem um som para indicar que os
auscultadores est&o ligados. As luzes
executam uma sequéncia do ciclo de luzes
e, em seguida, mudam para a iluminagdo
seleccionada.

Quando a unidade estd desligada, as luzes

mudam para azul e diminuem enquanto
a unidade se desliga.
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SEM FIOS LIGADO/DESLIGADO

O G935 tem dois modos de
funcionamento, Sem fios ligado e Sem fios
desligado.

Sem fios ligado

No modo de Sem fios ligado, a maioria

das funcionalidades dos auscultadores estd
disponivel!, incluindo os perfis de dudio
personalizado, ilumina¢do RGB, microfone,
silenciar microfone, sem fios e mistura

de dudio. Quando a carga da bateria estd
baixa, a iluminacdo diminui e é emitido

um som de notificacdo de bateria fraca.
Quando o nivel de carga da bateria

é critico, a iluminacdo desliga-se.

Alcance sem fios?
Interior: 15 metros

Vida util da bateria®

Sem iluminacdo: 12 horas
lluminagdo predefinida: 8 horas

1 Algumas funcionalidades podem requerer o Logitech G HUB
Software.

2 O alcance pode variar consoante as condi¢ées ambientais.

3 As baterias recarregdveis possuem um numero limitado de ciclos
de carga. Vida util da bateria medida a 50% do volume.
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Sem fios desligado (modo passivo)

No modo sem fios desligado

(modo passivo), os seus auscultadores
funcionam em modo passivo sem
alimentacdo. Os seus auscultadores
reproduzem dudio a partir de qualquer
dispositivo ligado na entrada de 3,5 mm
dos auscultadores.

J— ]
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As funcionalidades que requerem
alimentacdo, incluindo o som surround 7.1,
perfis de som personalizados, os botdes
nos auscultadores, o funcionamento

da roda de volume e a personalizagdo

da iluminacdo e das funcdes dos botdes,
ndo estdo disponiveis neste modo.

A haste do microfone ndo estd disponivel
para dispositivos ligados através da porta
de dudio de 3,5 mm dos auscultadores
neste modo.

Este modo pode ser utilizado para
conservar a energia da bateria.
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CONFIGURACAO PARA PC (MODO PARA PC)

1. Transfira e instale o Logitech G HUB:
www.logitech.com/support/g935

2. Defina o interruptor para a posic@o
Sem fios ligado.

3. Ligue o adaptador USB sem fios
ao PC. Os auscultadores ligam-se
automaticamente.

Combinar fontes de dudio

Quando ligado através do Adaptador USB
sem fios, 0 G935 pode também utilizar

o cabo de 3,5 mm para ligar a outra fonte
de dudio (por exemplo, ao smartphone).
Ambas as fontes de dudio podem
reproduzir em simulténeo.
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CONFIGURACAO PARA PC (LIGACAO DE 3,5 MM)

CONFIGURACAO PARA PC 1
(LIGAGAO DE 3,5 MM)

O G935 também pode ser ligado
a dispositivos dudio apenas com um cabo
de 3,5 mm.

1. Defina o interruptor Sem fios para
desligado para seleccionar o modo
passivo de dudio ou defina o modo de
Sem fios ligado para o modo de dudio
activo com funcionalidades adicionais
(consulte a sec¢do "Sem fios ligado/
desligado").

[— 3
ey

2. Ligar ao PC com o cabo de 3,5 mm

Algumas funcionalidades, incluindo o som
surround 7.1, os botdes nos auscultadores,
o funcionamento da roda de volume

e a personaliza¢do da iluminagdo e das
fungdes dos botdes, ndo estdo disponiveis
sem ligacdo USB. O microfone de haste
ndo estd disponivel para dispositivos
ligados por 3,5 mm no modo Sem fios
desligado.

Pode ser necessario para alguns
computadores um adaptador de

divisor mic/estéreo de 3,5 mm

e 4 polos (ndo incluido) para utilizar as
funcionalidades de microfone neste modo.
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CONFIGURACAO PARA TELEMOVEL

1. Defina o interruptor Sem fios para
desligado para seleccionar o modo
passivo de dudio ou defina o modo de
Sem fios ligado para o modo de dudio
activo com funcionalidades adicionais
(consulte a seccdo "Sem fios ligado/
desligado").

2. Ligue os auscultadores ao dispositivo
movel com o cabo de 3,5 mm.

A haste do microfone apenas estd
disponivel no modo Sem fios ligado.
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CONFIGURACAO PARA CONSOLA: XBOX ONE™, PS4™ OU SWITCH™

1. Defina o interruptor Sem fios para
desligado para seleccionar o modo
passivo de dudio ou defina o modo de
Sem fios ligado para o modo de dudio
activo com funcionalidades adicionais
(consulte a seccdo "Sem fios ligado/
desligado").

2. Ligue os auscultadores ao controlador
da consola com o cabo de 3,5 mm.

e Pode ser necessdrio um adaptador
de auscultadores para a Xbox One
(vendido separadamente).

Configuragdo para a PlayStation
(definicdes)
1. Ligue os auscultadores

. Abra as Definicoes

2
3. Seleccione "Som e ecr@"
4

. Seleccione "Definicées de saida
de dudio"
5. Defina a "Saida para auriculares”
para "Todo o dudio"

Os auscultadores ndo funcionam com
o Adaptador combinado USB sem fios
na Xbox One.

A haste do microfone apenas estd
disponivel no modo Sem fios ligado.
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CONFIGURACAO ALTERNATIVA PARA A SONY PLAYSTATION® 4
E NINTENDO SWITCH™

Funcionamento sem fios Configuragdo do Nintendo Switch
1. Defina o interruptor para a posi¢do (definicdes)
Sem fios ligado. 1. Defina o interruptor para a posi¢cdo

2. Ligue os auscultadores & consola com Sem fios ligado

o Adaptador USB sem fios. 2. Ligue o Adaptador USB sem fios na
Nota: Alguns botdes e fungdes podem ndo porta USB dentro da Dock do Switch TV
funcionar quando ligado & PlayStation 4. 3. A saida de dudio serd alterado para

Ndo é possivel programar a iluminacéo e os
botdes na PlayStation. O som surround 7.1 ndo
esta disponivel quando ligado & PlayStation.

os auscultadores automaticamente

Configuragdo para a PlayStation
(definicdes)

1. Ligue os auscultadores através de USB
ou cabos de 3,5 mm

2. Abra as Definicoes
3. Seleccione "Som e ecrd@"

4. Seleccione "Definicées de saida
de dudio"

5. Defina a "Saida para auriculares”
para "Todo o dudio"
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PERSONALIZACAO DA ZONA DE ILUMINAGCAO RGB

e Zona 1: Logdtipo G
e Zona 2: Faixa de iluminacdo

Cada zona de iluminagdo pode

ser programada com o Logitech G
HUB (apenas no modo para PC).
www.logitech.com/support/g935

PERSONALIZACAO DE ETIQUETAS

As etiquetas personalizadas para

a esquerda e direita podem ser
removidas e substituidas por etiquetas
personalizadas.

LOGITECH G HUB SOFTWARE

E possivel programar perfis para botées G,
iluminagdo, equalizador e som surround
através do Logitech G HUB Software.

1. lluminagd@o LIGHTSYNC
2. Atribuicoes

3. Acustica

4. Equalizador
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CICLOS DE CORES/EQUALIZADOR

Os botdes G1 e G3 estdo pré-programados
por predefinicdo para percorrer os perfis
de iluminagdo e equalizador.

Quando os auscultadores sdo ligados a um
sistemna com o Logitech G HUB Software,
percorrem todas as op¢des de equalizador
e iluminagdo programadas no Logitech G
HUB Software.

Quando os auscultadores ndo estdo
ligados a um sistema com o Logitech G
HUB Software, percorrem os perfis de
iluminagdo ou equalizador guardados

na memoaria integrada dos auscultadores.
Estes perfis podem ser programados com
o Logitech G HUB Software
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INSTRUCOES DE EMPARELHAMENTO

Se o seu dispositivo ndo estiver
emparelhado ou se substituir o Adaptador 0o
USB sem fios, siga estas instrucdes para

emparelhar o dispositivo com o Adaptador
USB sem fios: L

1. Ligue o adaptador USB sem fios

LED do adaptador

2. Introduza um objecto fino no orificio
de reposi¢do para iniciar o modo c
de emparelhamento 1

5. Alluz no adaptador pisca
4. Ligue os auscultadores

5. Prima o botdo "Silenciar microfone"
durante 15 segundos para iniciar o modo
de emparelhamento

6. O logdtipo G dos auscultadores
pisca a verde para indicar o modo
de emparelhamento

7. A cor do logdtipo tona-se fixa e regressa
& iluminacdo seleccionada actualmente
quando emparelhar
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LIMPEZA DAS ALMOFADAS DE OUVIDO

1. Remocdo 2. Lavar

a.

Uma vez removidos,
pode limpar as
almofadas dos
auriculares com

um pano humido.

Ndo utilize detergente.
. Utilize uma toalha

suave para secar,
ndo torcer.

. Deixe secar ao ar

antes de as colocar
nos auscultadores.
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1. G935 Gaming Headset 5. Oplaadkabel (USB naar micro-USB, 2 m)
2. Aangepaste plaatjes (L/R) 4. Kabel van 3,5 mm (1,5 m)
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KENMERKEN

. Verlichtingszones 14

. Verstelbare zachte hoofdband 7. Draadloze aan/uit-schakelaar
van kunstleer 8. Pro-G-audiostuurprogramma's
. Verwijderbare verlichte aangepaste 9. Programmeerbare knoppen
plaatjes (G1/G2/G3)
. Led-indicator voor demping 10. Batterij zit in oorstuk
van microfoonarm 11. Microfoon dempen
. Verplaatsbare microfoonarm 12. Volumewiel
Dempt automatisch wanneer 13. (mobiele)

de microfoon omhoog staat 3,5mm-aansluiting

. USB-oplaadverbinding

(G-logo + verlichtingsstrook) 15. Draadloze USB-adapter

. Afwasbare oorkussentjes van kunstleer
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KNOPPENINDELING VAN HEADSET

1. Draadloze aan/uit-schakelaar
2. G3 (programmeerbaar):
Standaard equalizer (EQ) schakelen
e Schakelt tussen EQ-instellingen
in Logitech G HUB-software
3. G2 (programmeerbaar): Standaard
surround sound aan/uit
4. G1 (programmeerbaar): Wisselende
verlichting
e Schakelt tussen verlichtingsinstellingen
in Logitech G HUB-software,
zoals: ademend, onafgebroken cyaan,
aangepast en uit
5. Microfoon dempen

6. Volumewiel

G1, G2 en G3 zijn programmeerbaar

met de Logitech G HUB-software

(alleen in pc-modus):
www.logitech.com/support/g935

N.B. Knoppen en volumewiel werken alleen in de
draadloze modus. Sommige knoppen en functies
kunnen een pc-verbinding en Logitech G HUB-
software vereisen.
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BATTERIJBEHEER

Draadloze G935-headset wordt van
stroom voorzien via een batterij in het
rechteroorstuk. Wanneer je je draadloze
G935-headset niet gebruikt, kun je deze
op de USB-poort aan de onderkant van

de eenheid aansluiten om hem op te laden.
Het duurt op een standaard USB-uitgang
ongeveer 3,5 uur voordat de batterij
volledig is opgeladen wanneer de batterij
volledig leeg is. Sluit je headset aan en zorg
dat deze volledig is opgeladen voor het
eerste gebruik voor een optimale ervaring.

Logitech G HUB-software

Op het startscherm van de Logitech G

HUB-software staat een indicator voor

het batterijniveau:

) Wanneer de batterij wordt gebruikt,
geeft deze het batterijniveau aan

Geeft aan dat de headset bezig
is met opladen

Waarschuwing bij laag batterijvermogen

G935-gamingheadset laat een signaal
horen wanneer het batterijvermogen laag
is. De verlichting van de headset dimt
wanneer het batterijvermogen laag is.
Wanneer de batterij bijna leeg is, geeft

de headset een signaal en schakelt de
verlichting uit. Gebruik de USB-oplaadkabel
om de headset meteen aan te sluiten

als je deze signalen hoort zodat je
ononderbroken kunt luisteren of gamen.

Batterij-indicator
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SLAAPSTAND TIJDENS
INACTIVITEIT

G935 gaat in slaapstand om
batterijvermogen te besparen wanneer de
headset na 15 minuten geen audiosignaal
heeft ontvangen.

In de slaapstand verandert de verlichting
van de headset in de ademhalingsmodus
en wordt de headset van de draadloze
USB-adapter ontkoppeld.

Je G935 wordt uit de slaapstand gehaald
als je op een knop op de headset drukt.

Na 30 minuten in de slaapstand wordt
de headset volledig uitgeschakeld om
batterijvermogen te besparen. Als je de
headset weer wilt activeren, moet je de
aan/uit-schakelaar op uit zetten, en
vervolgens weer op aan. Als je je headset
langere tijd niet zult gebruiken, is het
raadzaam om je headset uit te schakelen
en aan te sluiten via de USB om hem op
te laden.

AAN/UIT-TONEN EN VERLICHTING

Wanneer je headset wordt ingeschakeld,
speelt de headset een signaal af om aan
te geven dat deze is ingeschakeld. De
verlichting voert een inschakelcyclus uit
en schakelt vervolgens naar de huidig
geselecteerde verlichting.

Wanneer de headset is uitgeschakeld,
worden de lichten blauw en vervagen ze
terwijl de headset uitschakelt.
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DRAADLOOS AAN/UIT

G935 heeft twee bedieningsmodi:
Draadloos aan en Draadloos uit.

Draadloos aan

In de modus Draadloos aan zijn de

meeste headsetfuncties beschikbaar,
inclusief aangepaste geluidsprofielen, RGB-
verlichting, microfoon, microfoon dempen,
draadloos en geluid mixen. Wanneer

het batterijvermogen laag is, dimt de
verlichting en wordt een signaal afgespeeld
dat aangeeft dat de batterij bijna leeg is.
Wanneer het batterijvermogen laag is,
schakelt de verlichting uit.

Draadloos bereik?
Binnenshuis: 15 meter

Batterijlevensduur®
Geen verlichting: 12 uur
Standaardverlichting: 8 uur

Sommige functies vereisen Logitech G HUB-software.
Draadloos bereik kan varigren afhankelijk van
omgevingsomstandigheden

Oplaadbare batterijen kunnen een beperkt aantal keren worden
opgeladen. Batterijlevensduur gemeten op 50% van het volume.

N}

w
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Draadloos uit (passieve modus)

In Draadloos uit (passieve modus),

werkt je headset in passieve,
niet-aangesloten modus. Je headset speelt
audio af van elk apparaat verbonden

met de 3,5mm-ingang op de headset.

Functies die stroom vereisen, inclusief
7.1-surround sound, aangepaste
geluidsprofielen, knoppen op de headset,
acties met volumewiel en aanpassen
van functies van verlichting en knoppen
zijn niet beschikbaar in deze modus.

J— ]
U0

De microfoonarm is in deze modus niet
beschikbaar voor apparaten verbonden
met de 3,5mm-audiopoort op de headset.

Deze modus kan worden gebruikt
om batterijvermogen te besparen.
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INSTALLATIE VOOR PC (PC-MODUS)

1. Logitech G HUB
downloaden en installeren:
www.logitech.com/support/g935

2. Schuif de schakelaar naar de positie
Draadloos aan.

3. Verbind de draadloze USB-adapter
met de pc. De headset maakt
automatisch verbinding.

Geluidsbronnen mixen

Wanneer de G935 verbonden is via een
draadloze USB-adapter, kan de G935 ook
de 3,5mm-kabel gebruiken om verbinding
te maken met een andere audiobron
(bijv. smartphone). Beide audiobronnen
kunnen tegelijk worden afgespeeld.
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INSTALLATIE VOOR PC (3,5MM-AANSLUITING)

INSTALLATIE VOOR PC (3,5MM- 1
AANSLUITING)

De G935 kan ook alleen via de 3,5mm-
kabel met audio-apparaten worden
verbonden.

1. Schuif de schakelaar naar de modus
Draadloos uit voor passieve audiomodus
of schuif naar Draadloos aan voor
actieve audiomodus met extra functies
(raadpleeg de sectie Draadloos Aan/
Uit).

2. Maak verbinding met de pc via de
3,5mm-kabel

[— 3
ey

Sommige functies zoals 7.1-surround
sound, knoppen op de headset, acties met
volumewiel en aanpassen van functies

van verlichting en knoppen zijn niet
beschikbaar zonder een USB-aansluiting.
Microfoonarm is niet beschikbaar voor
3,5mm-apparaat als de headset de modus
Draadloos uit gebruikt.

Sommige pc's vereisen een 3,5mm 4-polige
splitteradapter naar microfoon/stereo
(niet meegeleverd) om microfoonfuncties
in deze modus te gebruiken.
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INSTALLATIE VOOR MOBIELE APPARATEN

1. Schuif de schakelaar naar de modus
Draadloos uit voor passieve audiomodus
of schuif naar Draadloos aan voor
actieve audiomodus met extra
functies (raadpleeg de sectie Draadloos
Aan/Uit).

2. Sluit de headset op het mobiele
apparaat aan via de 3,5mm-kabel.
Boom-microfoon is alleen beschikbaar
in de modus Draadloos aan.
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INSTALLATIE VOOR CONSOLE: XBOX ONE™, PS4™ OF SWITCH™

1. Schuif de schakelaar naar de modus
Draadloos uit voor passieve audiomodus
of schuif naar Draadloos aan voor
actieve audiomodus met extra
functies (raadpleeg de sectie Draadloos
Aan/Uit).

2. Verbind de headset met de controller
van de console via de 3,5mm-kabel.

e Voor Xbox One is de Xbox One Stereo
Headset Adapter vereist (afzonderlijk
verkocht).

Installatie van PlayStation (instellingen)
1. Headset aansluiten

2. Open Instellingen

3. Selecteer 'Geluid en Scherm'

4. Selecteer 'Instellingen audio-uitvoer'

5. Plaats 'Uitvoer naar hoofdtelefoons'
op 'Alle audio'

Headset werkt niet via draadloze USB-
mixadapter op Xbox One.

Boom-microfoon is alleen beschikbaar
in de modus Draadloos aan.
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ALTERNATIEVE INSTALLATIE VOOR SONY PLAYSTATION® 4

EN NINTENDO SWITCH™

Draadloze werking

1. Schuif de schakelaar naar de positie
Draadloos aan.

2. Verbind de headset met de console met
behulp van de draadloze USB-adapter.
N.B. Het is mogelijk dat sommige knoppen
niet functioneren wanneer ze zijn verbonden
met de PlayStation 4. Programmeren van
verlichting en knoppen is niet mogelijk op
de PlayStation. 7.1-surround sound is niet
beschikbaar wanneer de headset met
PlayStation is verbonden.

Installatie van PlayStation (instellingen)

1. Sluit de headset aan via een USB-
of 3,5 mm-kabel

2. Open Instellingen
3. Selecteer 'Geluid en Scherm'
4. Selecteer 'Instellingen audio-uitvoer'

5. Plaats 'Uitvoer naar hoofdtelefoons'
op 'Alle audio'

Nintendo Switch-installatie (instellingen)

1. Schuif de schakelaar naar de positie
Draadloos aan.

2. Sluit de draadloze USB-adapter aan op
de USB-poort in de tv-dock van Switch

3. De audio-uitvoer gaat automatisch
naar je headset
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AANPASSING VAN RGB-VERLICHTINGSZONE

e Zone 1: G-logo
e Zone 2: Verlichtingsstrook

Elke verlichtingszone kan worden
geprogrammeerd met Logitech G
HUB (alleen voor de pc-modus).
www.logitech.com/support/g935

AANPASSING VAN PLAATJES

De aangepaste plaatjes links en rechts
kunnen worden verwijderd en vervangen.

LOGITECH G HUB-SOFTWARE

Programmeren van G-toetsen, verlichting,
equalizer en surround sound-profiel

is mogelijk met de Logitech G HUB-
software.

1. LIGHTSYNC-verlichting
2. Toewijzingen

5. Akoestiek

4. Equalizer
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SCHAKELEN TUSSEN KLEUR/EQUALIZER

G1- en G3-knoppen zijn standaard
voorgeprogrammeerd om tussen
verlichtings- en equalizerprofielen te
schakelen.

Als de headset is verbonden met een
systeem met Logitech G HUB-software,
schakelt de headset door alle equalizer-
of verlichtingsopties die in de Logitech G
HUB-software zijn geprogrammeerd.

Als de headset niet is verbonden met een
systeem met Logitech G HUB-software,
schakelt de headset door alle aangepaste
equalizer- of verlichtingsprofielen die zijn
opgeslagen in het ingebouwde geheugen
van de headset. Deze profielen kunnen
worden ingesteld via de Logitech G HUB-
software
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KOPPELINGSINSTRUCTIES

Als de koppeling met je apparaat wordt
verbroken of als je een vervangende
draadloze USB-adapter ontvangt, volg je
deze instructies om je apparaat met de
draadloze USB-adapter te koppelen:

1.
2.

Sluit de draadloze USB-adapter aan

Duw een scherpe punt in de reset-poort
op de adapter om de koppelingsmodus
te starten

. Licht op de adapter knippert
. Schakel de headset in
. Houd de knop 'Microfoon dempen'

15 seconden ingedrukt om de
koppelingsmodus te starten

. Het G-logo op de headset knippert

groen om aan te geven dat de headset
in koppelingsmodus is

. Logo blijft vervolgens onafgebroken

branden en wanneer koppeling tot stand
is gebracht, wordt de geselecteerde
verlichting weer actief
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OORSTUKJES REINIGEN

1. Verwijderen 2. Wassen 3. Opnieuw bevestigen

a. Eenmaal verwijderd,
kunnen de oorkussens
schoon worden
geveegd met een
vochtige doek.

Geen schoonmaak-
middelen gebruiken.

b. Druk met een zachte

doek om te drogen.
Niet uitwringen.

c. Laat natuurlijk drogen
voordat u opnieuw
bevestigt.
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1. G935 spelheadset 3. Laddningssladd (USB till Mikro-USB,
2. Anpassade etiketter (V/H) 2m)

4. 3,5 mm kabel (1,5 m)
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FUNKTIONER

. Justerbar bygel med kudde

i Iéderimitation

. Utbytbara bakgrundsupplysta

anpassade etiketter

. Mikrofonarm (boom) med LED-

indikator for ljud av

. Inféllbar mikrofonarm (boom)

Ljud av automatiskt vid uppratt
position

. Belysningszoner

(G-logotyp + ljusremsa)

14.
15.

. Avtorkbara 6ronkuddar i laderimitation
. Tradlost p&/av-knapp

. Pro-G, ljuddrivrutiner

. Programmerbara knappar (G1/G2/G3)
. Batteriet placerat i éronkudden

. Mikrofon, ljud av

. Volymratt

. 3,5 mm-anslutning

(mobil)
USB-kabel fér laddning
Tradlos USB-adapter
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HEADSET, KNAPPARNAS PLACERING

1. Tradlést pa/av-knapp

2. G3 (programmerbar):
Standardequalizer (EQ)-instdliningar
(cykliska)

e Bladddrar genom EQ-instdliningar
i Logitech G-hubb programvara

3. G2 (programmerbar):
Standardsurroundljud p&/av
4. G1 (programmerbar): Cykliska
ljusinstallningar
e Bladdrar mellan ljusinstélliningar
i Logitech G-hubb programvara,
inklusive: pulserande, solid cyan,
anpassad och av
5. Mikrofon, ljud av

6. Volymratt

G1, G2 och G3 &r programmerbara

med Logitech G-hubb programvara
(endast i PC-lage):
www.logitech.com/support/g935

Obs! Knappar och volymratt fungerar endast

i tradlost pa-lage. Vissa knappar och funktioner
kan kréva PC-anslutning och Logitech G-hubb
programvara.
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BATTERIHANTERING

Det tradlésa headsetet G935 drivs

av batteriet som &r placerat i héger
oronkudde. Nér du inte anvdnder ditt
trédlésa headset G935 kan du placera
det i USB-porten pd enhetens undersida
for laddning. Nar batteriet &r helt urladdat
tar det cirka 3,5 timmar innan det ar
fullt laddat i en normal USB-utgdng.
Anslut batteriet till enheten och 1&t det
laddas fullt innan du anvénder det forsta
gdngen, s& far du bdsta resultat.

Logitech G-hubb programvara

Batteriets laddningsniva visas
pd headsetets hemskarm
i Logitech G-hubb programvara:

@} N&r du anvander batteriet,
visas laddningsnivan dar

Detta visar att enheten laddas

Kritisk batterivarning

Spelheadsetet G935 spelar upp en ton

vid ladg laddning. Headsetets belysning
tonas ned vid 1&g laddning. Vid kritiskt I&g
laddningsnivé spelar enheten upp en ton
och belysningen sldcks. Anslut ditt headset
direkt med USB-laddningskabeln nér du
hor ljudsignalen, s& kan du lyssna och spela
utan avbrott.

Indikatorlampa fér laddning
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VILOLAGE

G935 gar in i vilolage fér att spara
pd batteriet, om det inte har tagit emot
ljudsignaler p& 15 minuter.

| viloldge kommer enhetens belysning att
andras till andningslage och den tradlésa
USB-anslutningen till adaptern avbryts.

Din G935 kommer igéng igen efter vilolage
om du trycker pd en knapp pé headsetet.

Efter 30 minuter i viloldge slocknar
headsetet helt for att spara pd batteriet.
For att f& igéng ditt headset maste du
flytta strombrytaren till av-lédge och sedan
tillbaka till pa-lage. Om du planerar att
inte anvanda ditt headset under en ldngre
tid, stdnger du av det och ansluter det till

i USB-porten for laddning.

AV/PA-LJUDSIGNALER OCH LJUS

Nar ditt headset startas, spelas en
ljudsignal upp som anger att det har
aktiverats. En ljussekvens visas som anger
att enheten ar aktiverad och sedan
Svergar ljuset till aktuell, vald belysning.

Ndr enheten stéings av dvergdr belysningen
till blatt och tonar ut medan den sldcks.
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TRADLOST PA/AV

G935 har tva lagen: trédlost pd och
trédlost av.

Tradlost pé

| tradldst pa-lage ar de flesta headset-
funktioner tillgéngliga, bl.a. anpassade
ljudprofiler, RGB-belysning, mikrofon,

ljud av, trédlst och ljudmixning.

Nar batteriladdningen ar lag, tonas
belysningen ned och aviseringen

om l&g batterinivé spelas upp.

Nar batteriladdningens nivé ar kritiskt 1ag,
slacks belysningen.

Tré&d|6s rdckvidd?
Inomhus: 15 meter

Batteritid®

Ingen belysning: 12 timmar
Standardbelysning: 8 timmar

1 Vissa funktioner kan kréva Logitech G-hubb programvara.

2 Den tradlésa rackvidden varierar beroende pa miljéfaktorer.

3 Laddningsbara batterier har begransad livslangd. Batteritid
uppmdatt vid 50 % volym.
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Tradl6st av (passivt lage)

I tradlést av (passivt lage), fungerar
headsetet i passivt, stromlost lage.

Ditt headset kommer att spela upp ljud
fran alla enheter som &r anslutna till
3,5 mm-ingdngen.

Funktioner som kraver strémférsérjning,

t. ex. 7.1-surroundljud, anpassa ljudprofiler,
inbyggda headsetknappar, anvandning av
volymratten samt anpassning av belysning
och knappfunktioner ar inte tillgéngliga

i detta lage.

J— ]
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Mikrofonarm (boom) finns inte tillgénglig
for enheter som ér anslutna till 3,5 mm-
ljudporten pd headsetet i detta lage.

L&get anvands fér att spara pa
batteritiden.
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INSTALLNINGAR FOR PC (PC-LAGE)

1. Ladda ner och installera
Logitech G-hubb:
www.logitech.com/support/g935

2. Satt knappen i trédlost pd-lage.

3. Anslut en tradlés USB-adapter till en PC-
dator. Headsetet ansluts automatiskt.

Mixa ljudkdllor

G935 kan anslutas till en annan ljudkdalla
(t. ex en smarttelefon) med en 3,5 mm
kabel, om den &r ansluten med en trédlos
USB-adapter. Bada ljudkdéllor kan spelas
upp samtidigt.
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INSTALLNINGAR FOR PC (3,5 MM-LAGE)

INSTALLNINGAR FOR PC 1
(3,5 MM-LAGE)

G935 kan dven anslutas till ljudenheter via
en 3,5 mm-kabel.

1. S&tt knappen i tradlost av-lage (passivt
ljudlége) eller i tradldst pd-lage, som &r
ett aktivt ljudldge med fler funktioner
(se avsnittet om tradiést pa/av).

2. Anslut till PC med en 3,5 mm kabel

[— 3
ey

Foljande funktioner dr inte tillgéngliga
utan en USB-anslutning: 7.1-surroundljud,
inbyggda headsetknappar, anvéndning av
volymratten samt anpassning av belysning
och knappfunktioner. Mikrofonarm (boom)
ar inte tillgangligt fér 3,5 mm-enheter

i tradlést av-lage.

| vissa PC-enheter krévs en 4-stifts
stréomkabeladapter (3,5 mm) till mikrofon/
stereo for att mikrofonfunktionerna ska
kunna anvéndas i det har laget.
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INSTALLNINGAR FOR MOBIL

1. S&tt knappen i tradlost av-lage
(passivt ljudlage) eller i tradlést pa-lage,
som dr ett aktivt ljudldge med fler
funktioner (se avsnittet om tradldst
pd/av).

2. Anslut ditt headset till den mobila
enheten med en 3,5 mm kabel.

Mikrofonarm (boom) &r endast
tillganglig i tradlést pa-lage.
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INSTALLNINGAR FOR KONSOL: XBOX ONE™, PS4™ OR SWITCH™

1. S&tt knappen i tradlost av-lage 1
(passivt ljudlage) eller i tradlést pa-
lage, som ar ett aktivt ljudldge med
fler funktioner (se avsnittet om tradldst
pd/av).

2. Anslut ditt headset till kontrollkonsolen
med en 3,5 mm kabel.

e Xbox One kan kréva en headset-
adapter (sdljs separat).

A

PlayStation-installation (instdliningar)
1. Anslut ditt headset

2. Oppna Instaliningar

3. Valj "Ljud och skarm”

4. Valj "Instaliningar for ljudutgang”

5. Stallin “Ljudutgéng till horlurar”
till "Allt ljud”

Headsetet kan inte anvéndas med
anslutning via tradlés USB-mix-adapter
pd Xbox One.

Mikrofonarm (boom) &r endast tillganglig
i tradlost pa-lage.
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ALTERNATIVA INSTALLNINGAR FOR SONY PLAYSTATION® 4

OCH NINTENDO SWITCH™

TradIs drift
1. Satt knappen i tradlést pa-lage.

2. Anslut ditt headset till konsolen med
hjalp av den tradlésa USB-adaptern.

Obs! Vissa knappar och funktioner fungerar
inte ndr de &r anslutna till PlayStation 4.
Det gdr inte att programmera ljus och
knappar i PlayStation. 7.1-surroundljud ar
inte tillgdngligt medan enheten &r ansluten
till PlayStation.

PlayStation-installation (instdllningar)

1. Koppla in ditt headset med USB-
eller 3,5 mm-kablar

2. Oppna Instdllningar

3. Vvalj "Ljud och skarm”

4. Valj "Installiningar for ljudutgang”
5

. Stallin “Ljudutgang till horlurar”
till “Allt ljud”
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Nintendo Switch-instdllningen
(instdliningar)
1. Satt knappen i tradlost pa-lage

2. Anslut den tradlésa USB-adaptern
till USB-porten inuti Switch TV-dockan

3. Ljudutgdngen &ndras automatiskt
till ditt headset
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ANPASSNING AV RGB-BELYSNINGSZON

e Zon 1: G-logotyp
e Zon 2: Lystrad

Varje belysningszon kan programmeras

med Logitech G-hubb (endast PC-lage).

www.logitech.com/support/g935

ANPASSNING AV ETIKETTER

Vanster och hoger etikett kan tas bort
och erséttas med anpassade etiketter.

LOGITECH G-HUBB
PROGRAMVARA

Programmering av G-tangentknappar,

belysning, equalizer och ljudprofil
kan géras med programvaran fér
Logitech G-hubb .

1. LIGHTSYNC Belysning
2. Uppgifter

5. Akustik

4. Equalizer
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FARG-/EQUALIZER-GENOMGANG

G1- och G3-knapparna ér som standard
férprogrammerade fér att gé igenom ljus-
och equalizer-profilerna.

Nar ditt headset dr anslutet till ett system
som koér Logitech G-hubb programvara,
kommer det att g& igenom alla

equalizer- och belysningsalternativ som
&r inprogrammerade i Logitech G-hubb
programvara.

Nar ditt headset inte dr anslutet till

ett system som kor Logitech G-hubb
programvara, kommer det att g& igenom
alla equalizer- och belysningsalternativ
som finns lagrade i dess inbyggda minne.
Dessa profiler kan programmeras via
Logitech G-hubb programvara
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GOR SA HAR FOR ATT KOPPLA

Om din enhet kopplas ur eller om du fér en
ny tradlés USB-adapter, ska du gé igenom
foljande anvisningar fér att koppla din
enhet till den tradlésa USB-adaptern:

1.
2.

Anslut tradlés USB-adapter

Satt i stiftet i aterstéliningsporten pa
adaptern fér att initiera kopplingsldaget

. Adapterns ljus bérjar blinka
. Aktivera headsetet
. Hall Mikrofon av-knappen nedtryckt

i 15 sekunder for att initiera
kopplingslaget

. Headset G-logotypen blinkar grént

for att ange kopplingslage

. Logotypen kommer férst att dvergd till

ett fast sken och sedan &terga till aktuell
vald belysning ndr den &r kopplad
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RENGORING AV ORONKUDDAR

1. Taav 2. Rengor

a.

Nar éronkuddarna
har tagits bort kan
de rengdras med
en fuktig trasa.
Anvénd inte
tvattmedel.

. Torka latt med en

mjuk handduk,
vrid inte ur dem.

. L&t kuddarna

lufttorka innan du
satter fast dem igen.
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DET INDEHOLDER KASSEN

ZE

1
2\ o S =

4 o3 i
1. G935 Gamingheadset 3. USB-opladerkabel (USB til mikro-USB,
2. Brugertilpassede mcerker (V/H) 2m)

4. 3,5-mm kabel (1,5m)
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FUNKTIONER

. Justerbar polstret bojle i kunstig lceder
. Bagbelyste, brugertilpassede mcerker

som kan fjernes

. LED-indikator for lydles tilstand

pd mikrofonen

Mikrofonarm som kan traekkes tilbage
Scettes automatisk til lydles nar den
vendes opad

. Lysomréder (G-logo + lysstribe)
. @repuder i kunstlceder,

som kan terres af

132

. Teend/sluk-knap til tradles tilstand

8. Pro-G lyddrivere

. Programmerbare knapper (G1/G2/G3)
. Batteri i orestykket

. Mikrofonafbryder

. Hjul til lydstyrke

. 3,5 mm

forbindelse (mobil)

. USB-stik til opladning
. Tradles USB-adapter
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PLACERING AF KNAPPERNE PA HEADSETTET

1. Teend/sluk-knap til trédles tilstand
2. G3 (programmerbar):
Standard equalizer-cyklus (EQ)
o Skifter mellem EQ-indstillinger
i Logitech G HUB-softwaren
3. G2 (programmerbar):
Standard surroundsound til/fra
4. G1 (programmerbar): Lyscyklus
o Skifter imellem lysindstillinger
i Logitech G HUB-softwaren, herunder:
&ndedreet, ren cyan, tilpasset og fra
5. Mikrofonafbryder

6. Hjul til lydstyrke

G1, G2 og G3 kan programmeres
med Logitech G HUB-softwaren
(kun i pc-tilstand):
www.logitech.com/support/g935

Bemcerk: Knapperne (inklusive hjulet til
lydstyrken) virker kun i tilstanden Tradles.

Nogle knapper og funktioner krcever forbindelse
til en computer samt Logitech G HUB-software.
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STRGMSTYRING

Det traddlese headset G935 har et batteri

i hojre erestykke. G935 kan oplades ved

at blive sluttet til USB-porten nederst

pd enheden nar headsettet ikke er i brug.
Det tager ca. 3,5 timer for batteriet at
lade helt op nér det er afladet via standard
USB-opladning. Den bedste oplevelse fds
ved at tilslutte enheden og oplade den helt
for den tages i brug.

Logitech G HUB-software

Startskcermen i Logitech G HUB-software
viser en indikator for batteriopladningen:

[ Nér batteriet er i brug, indikeres
batteriniveauet

Indikerer at enheden er ved at lade op

Kritisk advarsel om batteri

G935 afspiller en tone ndr batteriniveauet
er lavt. Lyset i headsettet vil desuden
ogsda deempes ndr batteriet er lavt.
Enheden afspiller en tone nér
batteriniveauet er kritisk, og lyset slukkes.
Huvis disse toner afspilles, skal headsettet
ojeblikkeligt tilsluttes med USB-kablet

sd spil eller musik ikke afbrydes.

Indikator for opladning
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PASSIV DVALETILSTAND

G935 gar i dvaletilstand efter 15 minutter
uden lydsignal for at spare p& batteriet.

| den passive dvaletilstand skifter enhedens
lys til at pulsere, og den kobler fra den
tréddlese USB-adapter.

Din G935 vagner op af dvaletilstanden,
hvis du trykker p& en knap pé headsettet.

Efter 30 minutter i dvaletilstand slukker
headsettet helt for at spare p& batteriet.
For at veekke dit headset skal du flytte
stremafbryderen til slukket position

og derefter tilbage til teendt position.
Hvis headsettet ikke skal benyttes

i et stykke tid, ber det slukkes og sluttes
til med USB for at lade op.

TONER OG LYS TIL TAND/SLUK

Nar headsettet teendes, afspiller det en lyd
for at indikere at det er aktivt. Lysene vises
i en opstartssekvens inden de skifter til de
valgte indstillinger.

Nar enheden slukkes, skifter lysene til bla
og toner ud imens det slukkes helt.
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TRADL®S TIL/FRA

G935 fungerer i to tilstande, Tradles til og
Trédles fra.

Tradles til

| tilstanden Trédlas til er de fleste
funktioner i headsettet aktiveret |
inklusive brugerdefinerede lydprofiler,
RGB-lys, mikrofon, mikrofonafbryder,
trédles forbindelse og blanding

af lyd. N&r batteriniveauet er lavt,
deempes lyset, og der afspilles en tone.

Nér batteriniveauet er kritisk, slukkes lyset.

Tradles reekkevidde?
Indendars: 15 meter

Batterilevetid®
Lyser ikke: 12 timers
Standard belysning: 8 timer

1 Visse funktioner kreever Logitech G HUB-software.

2 Reekkevidden kan variere afhcengigt of omgivelserne.

3 Genopladelige batterier kan kun oplades et begreenset antal
gange. Batterilevetiden er malt ved 50 % af lydstyrken.
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Tradles fra (passiv tilstand)

| Tradles fra er headsettet i en passiv
tilstand. Du kan bruge headsettet til
at afspille lyd fra hvilken som helst enhed
via 3,5-mme-lydindgangen pé& headsettet.

Nogle funktioner er ikke tilgcengelige

i denne tilstand. Herunder er 7.1 surround-
sound, brugertilpassede lydprofiler,

nogle knapper pd headsettet, knappen til
lydstyrke og tilpasning af knapper

og lysomrdder.

[

| denne tilstand kan mikrofonarmen ikke
benyttes, heller ikke via 3,5-mm-lydporten.

Denne tilstand bruger mindre batteri.
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KONFIGURATION TIL PC (PC-TILSTAND)

1. Hent og installer Logitech G HUB:
www.logitech.com/support/g935

2. Skift til Trédles til

3. Scet den tradlese USB-adapter
i computeren. Headsettet forbindes
automatisk.

Blander lydkilder

Nér den er forbundet via den trédlese
USB-adapter, kan G935 ogsé forbindes
til andre lydkilder (f.eks. en smartphone)
med 3,5-mm-kablet. Begge lydkilder
kan afspilles samtidigt.
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KONFIGURATION TIL PC (3,5-MM-TILSLUTNING)

KONFIGURATION TIL PC
(3,5-MM-TILSLUTNING)

G935 kan desuden forbindes til lydkilder
med et 3,5-mm-kabel.

1. Veelg Tradles fra for at aktivere den
passive lydtilstand, eller Trédles til for
at veelge den aktive lydtilstand med
udvidet funktionalitet (se afsnittet
Tradles til/fra).

2. Slut til en pc med kablet p& 3,5-mm

Nogle funktioner kraever USB-tilslutning
for at fungere. Herunder 7.1 surroundsound,
knapper pé headsettet, styring af

knappen til lydstyrke samt tilpasning

af lys og knapper. | tilstanden Tradles fra
fungerer mikrofonarmen ikke via 3,5-mm-
forbindelser.

| denne tilstand kraever nogle computere
en kabelsplitter til henholdsvis stereo-
og mikrofonindgangen for at fungere.
Denne er ikke inkluderet.
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KONFIGURATION TIL MOBILENHED

1. Veelg Tradles fra for at aktivere den
passive lydtilstand, eller Tradles til for
at veelge den aktive lydtilstand med
udvidet funktionalitet (se afsnittet
Tradles til/fra).

2. Slut headsettet til en mobilenhed med
3,5-mm-kablet

Mikrofonarmen fungerer kun i tilstanden
Tradles til.
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KONFIGURATION TIL KONSOL: XBOX ONE™, PS4™ ELLER SWITCH™

1. Veelg Tradles fra for at aktivere den
passive lydtilstand, eller Tradles til for
at veelge den aktive lydtilstand med
udvidet funktionalitet (se afsnittet
Tradles til/fra).

2. Slut headsettet til controlleren
til konsollen med 3,5-mm-kablet.

o Xbox One kraever mdske en specifik
headset-adapter (scelges separat).

Konfiguration til PlayStation
(indstillinger)

1. Tilslutning af headsettet

2. Abn dialogboksen med indstillinger

3. Veelg Lyd og Skeerm

4. Veelg Indstillinger for lydudgang

5. Scet Output til hovedtelefoner til Al lyd

Headsettet kan ikke tilsluttes til Xbox One
via den tradlese UBS-mix-adapter.

Mikrofonarmen fungerer kun i tilstanden
Trédles til.
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ALTERNATIV KONFIGURATION FOR SONY PLAYSTATION® 4
& NINTENDO SWITCH™

Tradles funktion Nintendo Switch-konfiguration
1. Skift il Tradles til. (indstillinger)

2. Slut headsettet til konsollen via den 1. Skift til Tradles til
tradlese USB-adapter. 2. Tilslut den tradlese USB-adapter til USB-

Bemcerk: Visse knapper og funktioner fungerer porten i Switch TV Dock

ikke nér headsettet er tilsluttet PlayStation 3. Lydudgangen cendres automatisk til
4. Det er ikke muligt at konfigurere lys og dit headset

knapper via en PlayStation. 7.1 surroundsound

fungerer ikke p& PlayStation.

Konfiguration til PlayStation

(indstillinger)

1. Tilslut headsettet via USB- eller 3,5-mm-
kablet

2. Abn dialogboksen med indstillinger

3. Veelg Lyd og Skeerm

4. Veelg Indstillinger for lydudgang

5. Scet Output til hovedtelefoner til Al lyd
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TILPASNING AF RGB-LYSOMRADER

e Omrade 1: G-logo
e Omrade 2: Lysstribe

Begge lysomrader kan programmeres
med Logitech G HUB (kun i pc-tilstand).
www.logitech.com/support/g935

TILPASNING AF MARKER 1

Venstre og hejre maerke kan fjernes
og erstattes af brugertilpassede mcerker.

LOGITECH G HUB-SOFTWARE

Du kan programmere G-taster, lys,
equalizer og surroundsound-profiler
med Logitech G HUB-softwaren.

1. LIGHTSYNC-belysning
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2. Tildelinger
5. Akustik

1—e
4. Equalizer %

4
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SKIFT AF FARVER/EQUALIZER

G1- og G3-knapper er som standard
konfigureret til at skifte imellem lys-
og equalizer-profiler.

Ndar headsettet er tilsluttet et system

med Logitech G HUB-software, skifter det
mellem alle indstillingerne for equalizer og
lys i programmet.

Headsettet skifter imellem lys- og
equalizer-profiler der findes i hukommelsen
ndr det ikke er tilsluttet et system med
Logitech G HUB-software. Disse profiler
kan konfigureres i Logitech G HUB-
software
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VEJLEDNING TIL BINDING

Hvis enheden ikke lcengere er forbundet,
eller du har modtaget en ny tradles
adapter, skal du felge nedenstéende
vejledning for at binde enheden til den
tradlese USB-adapter:

1.

2

Tilslut den tradlese USB-adapter

. Tryk neglen ind i porten til nulstilling pa
adapteren. Bindingstilstanden aktiveres.

. Lyset pd adapteren blinker
. Teend for headsettet
. Hold knappen "Mikrofon slukket"

nede i 15 sekunder for at aktivere
bindingstilstanden

. Headset G-logoet blinker grent for

at indikere bindingstilstand

. Logoet lyser i en enkelt farve, og vender

tilbage til den valgte konfiguration nar
bindingen afsluttes
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RENSNING AF @REPUDER

1. Aftagning

2. Afvaskning

a.

Nar du har fjernet
orepuderne, kan de
torres af med

en fugtig klud.
Undgd at bruge
oplasningsmidler.

. Dup med et bladt

h&andklcede;
de ma ikke vrides.

. Leeg dem til torre for

de scettes pd igen.
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1. G935 Gaming Headset 3. Ladekabel (USB-til-mikro-USB, 2 m)
2. Tilpassbare heyttalerdeksler (I/R) 4. 3,5 mm kabel (1,5 m)
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FUNKSJONER

~

. Justerbar, polstret hodebayle i kunstlcer
. Avtakbare, bakbelyste egendefinerbare

tagger

. Indikatorlampe for demping av

mikrofonarm

. Inntrekkbar mikrofonarm

Automatisk demping i «opp»-posisjon

. Belysningssoner (G-logo + lysstripe)
. Avterkbare greputer i kunstlcer
. Trédles av/pé-bryter

. Pro-G-lydelementer
. Programmerbare knapper (G1/G2/G3)
. Batteriet oppbevares inne i areklokken

. Demp mikrofon

. Volumdreiebryter

. 3,5 mm tilkobling (mobil)
. USB-tilkobling for lading
. Tradles USB-adapter
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HEADSET - KNAPPEOPPSETT

1. Tradles av/pa-bryter

2. G3 (programmerbar):
Standard equalizer-syklus (EQ)

e Blar gjennom equalizer-innstillingene
i Logitech G HUB-programvaren

3. G2 (programmerbar): Standard
surroundlyd av/pé
4. G1 (programmerbar): Lyssyklus

e Blar gjennom lysinnstillingene
i Logitech G HUB-programvaren,
for eksempel: pustende, jevn cyan,
tilpasset og av

5. Demp mikrofon
6. Volumdreiebryter

G1, G2 og G3 kan programmeres i Logitech
G HUB-programvaren

(kun i PC-modus):
www.logitech.com/support/g935

Merk: Knappene og volumdreiebryteren fungerer
kun i Trédles pad-modus. Noen knapper krever PC-
tilkobling og Logitech G HUB-programvare.
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OM BATTERIER

Det trédlese headsettet, G935, drives av

et batteri som er innebygd i den hayre
oreklokken. Nar du ikke bruker G935,

kobler du det til via USB-porten nederst

pd enheten for & lade det. Nar batteriet

er helt utladet, tar det omtrent 3,5 time
lade det helt med standard USB-ytelse.

For & fa optimal ytelse kobler du til enheten
og lader den fullt fer du bruker den for
forste gang.

Logitech G HUB-programvare

Startskjermen i Logitech G HUB-
programvareen har en egen
batteriindikator:

T Nar du bruker batteriet, vises
ladenivaet

Dette angir at enheten lades

Varsel om sveert lavt batterinivd

Spillheadsettet, G935, avgir en lyd

ndr batterinivéet er lavt. Headsettets
lys dimmes ogsd ndr batterinivéet er
lavt. N&r batterinivéet er sveert lavt,
avgir enheten en lyd og belysningen
slés av. Koble til headsettet med USB-
ladekabelen straks du herer lyden,

slik at du kan fortsette & lytte til musikk
eller spille dataspill.

Ladeindikator
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INAKTIV-MODUS

G935 gar over i hvilemodus for & spare
batteristrem hvis det ikke har mottatt
lydsignaler i lepet av 15 minutter.

| inaktiv hvilemodus endres enhetens
belysning til pustemodus, og den kobles
fra den trédlese USB-adapteren.

G935 vakner opp fra hvilemodus hvis du
trykker p& en knapp p& headsettet.

Etter 30 minutter i hvilemodus slds

headsettet helt av for & spare p& batteriet.

Naér du vil vekke opp headsettet igjen,

flytter du Av/pa-bryteren til Av-posisjon og
deretter tilbake til P&-posisjon. Hvis du ikke
har tenkt pd& bruke headsettet pd& en stund,

ber du slé det av og koble det til via USB
for & lade det.
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AV/PA FOR LYDTONER OG LYS

Nar headsettet er pd, spilles det av en lyd
for & vise at det er slatt pd. Lysene kjorer
en lyssekvens for & vise at streammen er
pd. Deretter byttes belysningen til den
gjeldende lysinnstillingen.

Nar enheten er av, endres lysene til blatt
og dimmes til den slés av.
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TRADL®S AV/PA

G935 har to moduser, Tradles pd og Tréadles
av.

Tradles pé

| modusen Tradles pd er de fleste

av headset-funksjonene tilgjengelige/
inkludert tilpassede lydprofiler, RGB-
belysning, mikrofon, demp mikrofon,
trddles og lydmiksing. Nar batterinivaet
er lavt, dimmes lyset og du herer en lav
batterivarslingstone. Nar batterinivaet er
sveert lavt, slds belysningen av.

Tradles rekkevidde?
Innendars: 15 meter

Batterilevetid®
Ingen belysning: 12 timers
standardbelysning: 8 timer

1 Enkelte funksjoner krever at du har Logitech G HUB-programvaren.

2 Rekkevidden kan variere etter omgivelsene.

3 Oppladbare batterier kan kun lades et begrenset antall ganger.
Batteriets levetid malt ved 50 % volum.
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Trédlgs av (passiv modus)

| posisjonen Trédles av (passiv modus)
fungerer headsettet i passiv modus uten
strom. Headsettet spiller av lyd fra alle
enheter som er tilkoblet via 3,5 mm-
inngangen.

Funksjoner som krever strom,

inkludert 7.1-surroundlyd, tilpassede
lydprofiler, knappene p& headsettet, bruk
av volumdreiebryteren og tilpassede lys-
og knappefunksjoner er ikke tilgjengelig

i denne modusen.

Mikrofonarmen er ikke tilgjengelig for
enheter som er tilkoblet via headsettets
3,5 mm-lydinngang, i denne modusen.

Denne modusen kan brukes for & spare
batteritid.
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PC-OPPSETT (PC-MODUS)

1. Laste ned og installere Logitech G HUB:
www.logitech.com/support/g935

2. Sett bryteren i posisjonen Tradles pd.

3. Koble den tradlese USB-adapteren til en
PC. Headsettet kobles til automatisk.

Mikse lydkilder

Ndér den er tilkoblet via den tradlese
USB-adapteren, kan G935 kobles til en
annen lydkilde (f.eks. en smarttelefon)
ved & bruke 3,5 mm-kabelen. Du kan spille
av begge lydkildene samtidig.
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PC-OPPSETT (3,5 MM TILKOBLING)

PC-OPPSETT (3,5 MM TILKOBLING)

G935 kan ogsd kobles til lydenheter kun via
3,5 mm-kabelen.

1. Sett bryteren i Trédles av-modus
for passiv lydmodus eller Tradles
pd-modus for aktiv lydmodus med
tilleggsfunksjoner (se avsnittet «Tradles
ov/pé») .

2. Koble til PC-en med 3,5 mm-kabelen

Noen funksjoner, for eksempel
7.1-surroundlyd, knapper p& headsettet,
bruk av volumdreiebryteren og
tilpassede lys- og knappefunksjoner,

er ikke tilgjengelig uten USB-tilkobling.
Mikrofonarmen er ikke tilgjengelig for
enheter med 3,5 mm-tilkobling nar
headsettet er i Trédles av-modus.

Noen PC-er mé& ha en 3,5 mm, 4-polet
splitteradapter for mikrofon/stereo
(ikke inkludert) for & kunne bruke
mikrofonfunksjoner i denne modusen.
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MOBILOPPSETT

1. Sett bryteren i Trédles av-modus
for passiv lydmodus eller Tradles
pd-modus for aktiv lydmodus med
tilleggsfunksjoner (se avsnittet «Tr&dles
Gv/pé») .

2. Koble headsettet til mobilenheten med
3,5 mm-kabelen.

Mikrofonarmen er kun tilgjengelig i
Tradlest P&d-modus.

156 NORSK



KONSOLLOPPSETT: XBOX ONE™, PS4™ ELLER SWITCH™

1. Sett bryteren i Trédles av-modus
for passiv lydmodus eller Tradles
pd-modus for aktiv lydmodus
med tilleggsfunksjoner (se avsnittet
«Tradles av/pé»).

2. Koble headsettet til konsollkontrolleren
med 3,5 mm-kabelen.

e Xbox One krever eventuelt bruk av
en hodesettadapter for Xbox One
(selges separat).

Oppsett for PlayStation (innstillinger)
1. Koble til headsettet

2. Apne Innstillinger

3. Velg «Lyd og skjerm»

4. Velg «Innstillinger for lydutgang»

5. Sett «Utgang til hodetelefoner»
til «All lyd»

Headsettet fungerer ikke via den trddlese
USB-miksadapteren pé Xbox One.

Mikrofonarmen er kun tilgjengelig
i Trédlest P&-modus.
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ALTERNATIVT OPPSETT FOR SONY PLAYSTATION® 4
OG NINTENDO SWITCH™

Tradlas drift

1.

2.

Sett bryteren i posisjonen Tradles pd.

Koble headsettet til konsollen ved hjelp
av den tradlese USB-adapteren.

Merk: Visse knapper og funksjoner fungerer
eventuelt ikke ndr headsettet er tilkoblet
PlayStation 4. Du kan ikke programmere
belysning og knapper p& PlayStation.
7.1-surroundlyd er ikke tilgjengelig ved
tilkobling til PlayStation.

Oppsett for PlayStation (innstillinger)

1.

Koble til headsettet via USB- eller 3,5
mm-kabler

2. Apne Innstillinger

3. Velg «Lyd og skjerm»

4.

5. Sett «Utgang til hodetelefoner»

Velg «Innstillinger for lydutgang»

til «All lyd»
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Oppsett for Nintendo Switch
(innstillinger)

1. Sett bryteren i posisjonen Tradles pd&
2. Koble den tradlese USB-adapteren

til USB-porten inne i dokkingstasjonen
til Switch TV

3. Lydutgangen endres automatisk
til hodesettet
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TILPASSE RGB-LYSSONER

e Sone 1: G-logo
e Sone 2: Lysstripe

Hver lyssone kan programmeres
med Logitech G HUB-
programvaren (kun PC-modus).
www.logitech.com/support/g935

TILPASSE HOYTTALERDEKSLER

Venstre og heyre hoyttalerdeskel kan
fjernes og byttes ut med tilpassede
deksler.

LOGITECH G HUB-
PROGRAMVARE

Du kan programmere profiler for G-taster,
belysning, equalizer og surroundlyd
i Logitech G HUB-programvaren.

1. LIGHTSYNC-belysning
2. Tilordninger

3. Akustikk

4. Lydutjevner
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VEKSLE MELLOM FARGE/EQUALIZER

G1 og G3-tastene er forhdndsprogrammert
til & bla gjennom belysnings- og equalizer-
profiler som standard.

Nar headsettet er tilkoblet et system som
kjorer Logitech G HUB-programvaren,

blar det automatisk gjennom alle
equalizer- og belysningsalternativene

som er programmert i Logitech G HUB-
programvaren.

Nér headsettet ikke er tilkoblet et system
som kjerer Logitech G HUB-programvaren,
blar det automatisk gjennom alle de
tilpassede belysnings- og equaliser-
profilene som er lagret i headsettets
innebygde minne. Disse profilene kan
programmeres i Logitech G HUB-
programvaren
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SAMMENKOBLINGSINSTRUKSER

Hvis sammenkoblingen avbrytes eller
du fér en ny tradles USB-adapter du
ma& sammenkoble, felger du denne
fremngangsmaten for & koble enheten
sammen med den trédlese USB-
adapteren:

1.
2.

Koble til den tradlese USB-adapteren

Sett pinnen inn i tilbakestillingsporten
p& adapteren for & starte
sammenkoblingsmodus

. Lyset pd adapteren begynner & blinke
. Sl& pé headsettet
. Hold inne «Demp mikrofon»-

knappen i15 sekunder for & starte
sammenkoblingsmodus

. Headsettets G-logo blinker grent for

& angi sammenkoblingsmodus

. Logoen lyser deretter jevnt grent og gar
tilbake til den gjeldende belysningen nar

den er sammenkoblet
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RENGJ@RE @REPUTER

1. Fjerne 2. Vaske

a.

Etter at du har
fjernet ereputene,
kan du terke av dem
med en fuktet klut.
Du md ikke bruke
rengjeringsmidler.

. Tork dem i et mykt

handkle, uten & vri
dem.

. La dem luftterke

for du setter dem
pa plass igjen.
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PAKKAUKSEN SISALTO

7N

S )

1. G935-pelikuulokemikrofoni
2. Kustomoidut merkinnét (L/R)

3 {13

3. Latausjohto (USB-mikro-USB, 2 m)
4. 3,5 mm:n johto (1,5 m)
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OMINAISUUDET

~

. SGadettava tyynyllinen tehonahkainen

pantaosa

. Irrotettavat taustavalaistut merkit
. Mikrofonin mykistyspainikkeen

merkkivalo

. Joustava varsimikrofoni mykistyy

automaattisesti yldasennossa

. Valaistusvydhykkeet

(G-logo ja valonauha)

. Pyyhittavat tekonahkaiset korvatyynyt

Langattoman yhteyden paalla/
pois-kytkin

. Pro-G-elementit

. Ohjelmoitavat painikkeet (G1/G2/G3)
. Akku korvakupissa

. Mikrofonin mykistys

. Aanen rullasaadin

. 3,5 mm:n

(mobiili)liitanta

. USB-laturin liitént&paikka
. Langaton USB-sovitin
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KUULOKKEEN PAINIKKEIDEN SIJOITTELU

1. Langattoman yhteyden padlla/
pois-kytkin
2. G3-nappdin (ohjelmoitava):
Oletustaajuuskorjaimen (EQ) valitsin
e Toiminto selaa Logitech
G HUB -ohjelmiston
taajuuskorjainasetusten lapi

3. G2-n&ppdin (ohjelmoitava):
Oletustilagani padlla/ pois padlta
4. G1-n&ppdin (ohjelmoitava):
Valaistuksen valitsin
e Toiminto selaa muun muassa
seuraavien Logitech G HUB
-ohjelmiston valaistustilojen I&pi:
sykkivd, syaani, muokattu ja poissa
padlta

5. Mikrofonin mykistys

6. Adnen rullasaadin

G1-, G2- ja G3-nappdimet ohjelmoidaan
Logitech G HUB -ohjelmiston avulla
(vain tietokonetilassa):
www.logitech.com/support/g935

Huomautus: Painikkeet ja danen rullasaadin
toimivat vain Langaton yhteys kaytossa
-tilassa. Joidenkin painikkeiden ja toimintojen
kaytt&minen saattaa edellyttéd PC-yhteyttd
ja Logitech G HUB -ohjelmistoa.
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PARISTOJEN HALLINTA

Langaton G935-kuulokemikrofoni

saa virtansa oikeassa korvakupissa
olevasta akusta. Kun langaton G935-
kuulokemikrofoni ei ole kaytéssd, yhdista
se laitteen alareunassa olevan USB-
portin kautta lataamista varten. Jos
akku on tdysin tyhjd, sen lataaminen
tayteen USB-vakiolahtsliitdnnan

kautta kestdd noin 3,5 tuntia.
Optimaalisen kayttokokemuksen
varmistamiseksi yhdist& kuulokemikrofoni
virtaléhteeseen ja lataa sen akku téyteen
ennen ensimmdistd kayttokertaa.

Logitech G HUB -ohjelmisto

Logitech G HUB -aloitusndytéssa on akun
lataustason ilmaisin:

) Kun akku on kéytdssd,